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Wylaczenie z odpowiedzialnosci

Uzytkownik potwierdza i przyjmuje do wiadomosci, Zze niniejsze oprogramowanie jest
udostepniane bezpfatnie, a producent nie zapewnia Zzadnych zobowigzan ani wyjasnien
dotyczgcych probleméw zgodnosci oprogramowania z réznymi modelami lub nosnikami, ani
réznic w wyswietlaniu w potgczeniu z innym oprogramowaniem. Niniejszym oswiadczamy, ze
produkt ten nie zapewnia zadnych wyraznych ani dorozumianych gwarancji i rekojmi na to
oprogramowanie. Jesli niektore kraje/regiony lub jurysdykcje nie zezwalajg na
wylgczenie/ograniczenie takich gwarancji, powyzsze warunki mogg nie mie¢ zastosowania dla

takiego uzytkownika.

W maksymalnym zakresie dozwolonym przez obowigzujgce prawo, w zadnym wypadku
niniejszy produkt i jego dostawcy nie ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szczegdline,
przypadkowe, posrednie lub wtorne szkody (w tym miedzy innymi uszkodzenie wzroku,
obrazenia ciata spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem i dyskomfort), ani nie przyjmujg
zadnej odpowiedzialnosci, nawet jesli uzytkownik skonsultowat sie z producentem produktem
lub jego dostawcami w sprawie mozliwosci wystgpienia takich szkéd, lub nawet jesli Srodek
zaradczy nie osiggnie zamierzonego celu. Jesli niektére kraje/regiony lub jurysdykcje nie
zezwalajg na wytgczenie lub ograniczenie szkdd przypadkowych lub wynikowych, powyzsze

warunki moga nie mie¢ zastosowania dla takiego uzytkownika.

W przypadku jakichkolwiek zastrzezen do powyzszego Wytgczenia z odpowiedzialnosSci
nalezy zaprzesta¢ korzystania z tego oprogramowania; dalsze korzystanie z niego bedzie
uznawane za potwierdzenie i zgode na powyzsze Wytgczenia z odpowiedzialnosci oraz

potwierdzenie, ze uzytkownik przestrzega catej jego tresci.
Instrukcja obstugi

® Nalezy uzywaé tego oprogramowania w srodowisku z wystarczajgcym oswietleniem i

unika¢ bezposredniego swiatta padajgcego na kamere monitorujgcg twarz.

® Doswiadczenie 3D jest odpowiednie dla korzystania przez jedng osobe; nalezy upewni¢

sie, ze twarz nie jest zastonieta;

® Najlepsza odlegtos¢ dla uzytkownika: Trzymaé oczy w odlegtosci okoto 60-100 cm (okoto
23-39 cali) od ekranu;

® Obecnie obstugiwane jest tylko potaczenie z jednym urzgdzeniem ThinkVision 27 3D.
Obstugiwane rozdzielczosci: 3840x2160, 1920x1080; zalecana rozdzielczosé:
3840x2160;

® Porusza¢ odpowiednio glowa, aby obserwowaé pod réznymi katami, ale nie wykonywaé
zadnych duzych lub nagtych ruchéw, poniewaz moze to uniemozliwi¢ uzyskanie efektu
3D;



Podczas korzystania z gier 3D lub korzystania z konwertera gier 3D efekt moze nie by¢
odpowiedni w niektdrych specyficznych scenariuszach, powodujgc pogorszenie
dodwiadczenia z uzytkowania; Ponadto nalezy zachowal ostrozno$¢ podczas
korzystania w grach online tak, aby unikngé wyzwalania btednych ocen oszustwa w

grach online i powodowania niepotrzebnych strat

Podczas uzytkowania nalezy zadba¢ o odpowiedni odpoczynek. W przypadku ztego

samopoczucia nalezy natychmiast zaprzestac¢ korzystania z urzgdzenia.

Zaleca sie, aby osoby z nietypowymi warunkami fizycznymi lub zdrowotnymi (w tym
miedzy innymi kobiety w cigzy, osoby starsze, dzieci, osoby z zaburzeniami wzroku,
osoby z zaburzeniami pracy serca itp.) korzystaly z urzgdzenia z zachowaniem

ostroznosci.

Podczas przetgczania miedzy trybami 2D i 3D obraz moze by¢ niestabilny, co jest

normalnym zjawiskiem.

Prosze uzywacé tego oprogramowania z poziomu konta administratora systemu

Zalecamy nieprzeprowadzanie dziatan, takich jak podtgczanie/odtgczanie kabli sygnatu

lub wigczanie/wytaczanie urzgdzenia w trybie 3D.

Srodowisko operacyjne

Platforma oprogramowania

System: Windows10 64bit i powyzej

Pamie¢ RAM: Zalecane co najmniej 8 GB

Dysk twardy: Dostepna przestrzen nie moze by¢ mniejsza niz 50G

Platforma sprzetowa

ThinkVision 27 3D

Wymagana jest karta graficzna obstugujgca DirectX 11 lub nowszy

Karta graficzna musi by¢ klasy NVIDIA Geforce GTX 1050 (lub AMD, Intel o

réwnowaznej wydajnosci) lub wyzszej.



Silnik 3D (EESVR)

Wprowadzenie do produktu

Uzytkowanie produktu

Silnik serwisowy 3D (EESVR) jest wymaganym sterownikiem serwisowym dla 3D Master i
innego oprogramowania 3D oraz wtyczek; jesli przypadkowo go usuniesz, zainstaluj go

ponownie zgodnie z nastepujgcymi krokami

Instrukcje instalacji

Przygotowanie urzadzenia

Przed instalacjg nalezy podtgczyé ThinkVision 27 3D do komputera i przeprowadzi¢ proces

uruchomienia w celu zainstalowania oprogramowania.
Instalacja

Sterownik serwisowy 3D (EESVR) zostanie zainstalowany na komputerze wraz z programem
3D Explorer. Jesli przypadkowo usuniesz program, po wejsciu do 3D Explore pojawi sie monit

instalacyjny. Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby ponownie zainstalowac.

Enable productive work

Install EESVR

Rysunek 1-1 Przypomnienie 3D, ze sterownik serwisowy nie zostat wykryty

Po instalacji . ikona oprogramowania pojawi sie¢ w zasobniku systemowym.

Instrukcja obstugi produktu

Zasobnik

Klikniecie ikony zasobnika spowoduje wyswietlenie menu zasobnika pierwszego poziomu.



L} ]

Status

Settings

o w

Calibration customization 4

About

= -

Exit

Rysunek 1-2 Menu funkcji zasobnika EESVR
Menu zasobnika

Status urzadzenia: Wyswietla biezgcy stan oprogramowania. Normalny ekran wyglada tak, jak

pokazano ponizej. W przypadku nieprawidtowego stanu wyswietlony zostanie kod btedu;

Stan normalny

Status X

Device is working properly

Rysunek 1-3 Urzgdzenie dziata prawidtowo
Stan nieprawidtowy

Lista nieprawidtowych stanéw

Nr S/N Mozliwa przyczyna Komunikat interfejsu
1 Potaczenie kablem USB jest Biad potgczenia urzadzenia USB, sprawdz
niestabilne kabel USB
2 Potaczenie z urzgdzeniem do Urzadzenie do monitorowania ruchu gatek
monitorowania ruchu gatek ocznych dziata nieprawidtowo, uruchom
ocznych nie powiodto sie ponownie komputer
3 Btad wersiji firmware Wyswietlany jest komunikat, ze dane

urzgdzenia sg nieprawidtowe, nalezy
ponownie uruchomi¢ urzadzenie lub
odinstalowac¢ aplikacje EESVR, a

nastepnie zainstalowac jg ponownie.

4 Ustuga EESVR nie jest potaczona | EESVR nie jest potgczony, po wigczeniu
ustugi EESVR nalezy cierpliwie

poczekac...
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Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Rozwigzywanie probleméw.

Ustawienia: Ustawianie klawiszy skrotu 3D i przywracanie warto$ci domysinych;

Settings X

3D Mode Hotkey Settings

Alt+Q ot Restore default

Rysunek 1-4 Interfejs ustawien
Klawisze skrotu trybu 3D: Wybierz Zgdany klawisz skrétu z listy rozwijanej;

Przywracanie ustawien domysinych: Ta funkcja przywraca wszystkie domysine ustawienia

oprogramowania;
Kalibracja niestandardowa

Uzyskaj najlepszy efekt ogladania, dostosowujgc ustawienia zgodnie z subtelnymi réznicami

w odlegtosci zrenic u ludzi; ustawienia te mozna zapisa¢ w kalibracji niestandardowe;j

Rysunek 1-5 Nowa kalibracja niestandardowa

® Przy pierwszym uzyciu menu drugiego poziomu bedzie zawieraé dwie pozycje:
Ustawienia nowe i fabryczne. Korzystajgc z funkcji Nowe, mozna dostosowac i zapisac
pie¢ réznych niestandardowych ustawien. Wybierz dowolny zestaw danych regulacji, aby

wywotac okreslony zestaw danych i jednoczesnie wyj$¢ z menu.

®  Kiliknij opcje ,Nowy”, aby przej$¢ do strony kalibracji. Naciskaj przyciski w lewo i w prawo,
aby dostosowa¢ ustawienia, obserwujgc jednoczesnie ekran w celu uzyskania

najlepszego efektu. Nacisnij przycisk Enter, aby zapisac;
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Po zapisaniu przejdz do strony zapisu. Wprowadz nazwe dla tych ustawien. Jedli nazwa
juz istnieje, pojawi sie pytanie, czy nadpisac istniejgce ustawienia. Mozna zapisa¢ do
pieciu zestawdw danych. Po przekroczeniu limitu dane zostang nadpisane zgodnie z
zasadg FIFO.



Aplikacja do wyswietlania 3D (3D Master)
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Wprowadzenie do produktu

Przeglad

3D Master to aplikacja, ktéra zapewnia uzytkownikom wyswietlanie modeli 3D i multimediéw.

3D Master moze otwieraé i odtwarza¢ wiele rodzajéw modeli 3D i multimediow.

Uzytkowanie produktu

Komputerowe wspomaganie projektowania dla branz zwigzanych z modelarstwem i

projektowaniem

Odtwarzanie obrazow i demonstracji wideo

Prezentacja modeli w biurze biznesowym

Cechy produktu

Obstuguje ptynne przetgczanie modeli 3D z oprogramowania projektowego do

prezentacji 3D.

Obstuguje monitorowanie ruchu gatek ocznych, prezentujgc efekt renderowania 3D

modelu w czasie rzeczywistym, podazajgc za pozycjg oczu widza.

Obstuguje regulacje i skalowanie potozenia w przestrzeni modelu

Obstuguje wyznaczanie zasiegu i 0znaczanie modeli i no$nikdw w przestrzeni

Obstuguje hierarchiczne tgczenie ztozonych modeli i szybka prezentacje

Obstuguje odtwarzanie i sterowanie odtwarzaniem animacji modeli

Obstuguje eksport modeli i obrazéw 3D w ultrawysokiej rozdzielczosci

Obstuguje modele w wielu formatach: patrz ,Zatgcznik 2”

Obstuguje wiele typow nosnikéw: patrz ,Zatgcznik 3”

Podczas odtwarzania multimediéw zapewnia takie funkcje, jak regulacja potozenia

przestrzennego, rozmiaru i paralaksy pionowej, tryb kinowy i inne.

Automatycznie przetgcza sie w tryb 2D, gdy nie zostang wykryte ludzkie oczy

Obstuguje przegladanie listy czesci montazowych modelu, a takze demontaz i montaz

modelu.



Instrukcje instalacji

Przygotowanie przed instalacjg: Upewnij sig¢, ze sterownik serwisowy 3D (EESVR) zostat
zainstalowany w systemie.

Status

[ ]

Settings

Calibration customization 4

o w

About

me

Exit

Rysunek 2-1 Menu funkcji zasobnika EESVR

Instalacja

Woybierz 3D Master w 3D Explorer i postepuj zgodnie z instrukcjami instalacji krok po kroku.

Enable productive work ¢« 3

Experience the new dimension for creation and work

Rysunek 2-2 Pozycja 3D Master w 3D Explorer
Odinstaluj

Wyszukaj 3D Master w Panelu sterowania/Aplikacje i funkcje w systemie Windows i kliknij
przycisk Odinstaluj.

Instrukcja obstugi produktu

Przygotowanie przed uruchomieniem: W przypadku korzystania z ThinkVision 27 3D nalezy
upewnic¢ sie, ze stan urzadzenia wyswietlany w sterowniku serwisowym 3D (EESVR) jest

normalny.

Interfejs startowy

Wybierz model lub media, ktére chcesz otworzyc:

Otwoérz przegladarke plikow, klikajac przycisk przegladania plikéw po prawej stronie, przejdz
do modelu lub pliku multimedialnego, ktéry ma zosta¢ otwarty, i kliknij przycisk Otwérz;
mozesz réwniez recznie wprowadzi¢ sciezke medidow w polu $ciezki i klikng¢ przycisk Enter na

klawiaturze, aby kontynuowac; lub przeciggng¢ plik do okna, aby wstawi¢ plik.
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3D Master

Rysunek 2-3 Interfejs startowy
3D Master zaleci odpowiednig metode otwierania lub uktadu w oparciu o wybrany model lub
plik multimedialny. Mozesz takze wybra¢ inne metody z rozwijanego menu.
Po wybraniu pliku modelu obstugiwane sg metody otwierania modelu siatki i modelu chmury
punktow;
Po wybraniu pliku multimedialnego obstugiwane sg metody 2DMedia, 3DMedia Side by Side i
inne metody uktadu. Informacje na temat trybu uktadu pliku multimedialnego mozna znalez¢ w

wZatgczniku 4”.

3D Master

Rysunek 2-4 Tryb uktadu multimediow

Kliknij przycisk Otworz, aby otworzyé¢ plik.

Obstugiwane formaty modeli - patrz ,Zatgcznik 2”, a obstugiwane formaty multimediéw - patrz
wZatgcznik 3.

Interfejs przegladania modeli
Podstawowe wskazéwki dotyczace obstugi

W interfejsie przeglgdania modelu mozna obstugiwa¢ model za pomocg myszy i klawiatury

oraz klikngé przycisk , aby wyswietli¢ podstawowe wskazowki dotyczgce obstugi.
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Key
Press and hold the left mouse button
while moving
Press and hold the right mouse button
while moving
Press and hold the middle mouse button
while moving

Roll the middie mouse button

left & right mouse button press and hold
while pushing

3rd mouse button

4th mouse button

Arrow keys LefURight

Arrow keys Up/Down

Space key

Ctrl + Space

Ctri + left/right mouse button
Ci+T

Ctrl + numpad 1/2/3/4/5/6

Ctrl + numpad 7

Functions

Rotate

Move

Scale and tilt

Move object from near to far

Adjust clipping position

Undo last transform for the selected part
Undo all transforms for the selected part
Tilt

Scale

Play / pause animations (if any)

Toggle animation play speed (if any)
Draw / clear measurement and label information
Switch annotation measure/draw

Switch between render modes

One-sided rendering

Rysunek 2-5 Strona wskazéwek dotyczacych podstawowej obstugi

Przycisk efektu renderowania

A
: Regulacja $wiatta, uzywana do regulacji kata obrotu i koloru Swiatta;

: Przywrécenie poczatkowego stanu biezgcego modelu lub komponentu;

: Nieprzezroczysty materiat, wymuszajgcy nieprzezroczyste renderowanie modelu;

: Materiat siatkowy;

®

: Potprzezroczysty niebieski materiat;

®

: Losowa kolorystyka;

@ &

: Tylko renderowanie jednostronne;

[€]

. Zresetuj wszystkie ustawienia modelu;

: Renderowanie tylko wierzchotkdéw (model bez powtoki);

Operacja oznaczania (dostepne dla modeli bez powtoki)

: Domysiny tryb pomiaru odlegtosci; wybierz te opcje, aby przetgczyé na tryb rysowania
znacznika krzywej. Przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zaznaczyc,

a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby usunag;



: Tryb rysowania znaku krzywej; przytrzymaj klawisz Ctrl i przeciggnij lewym przyciskiem

myszy, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby usuna¢;

@: Tryb widocznosci myszki;

: Tryb ukrytej myszy; mysz 3D nie zostanie natozona na powierzchnie modelu;
Operacja demontazu

@: Kontroluj, czy przej$¢ do trybu demontazu, kliknij, aby rozwing¢ inne powigzane menu;
: Przetacz menu listy po prawej stronie;

: Przywr6¢ poprzedni krok;

: Przywro¢ wszystko;

-
: Automatyczne rozszerzanie funkcji zgodnie z hierarchig ztozenia;
d: Wyswietlanie aktualnie wybranych elementéw ztozenia;

: Ukrycie aktualnie wybranych elementéw ztozenia;

E: Wyswietlanie tylko aktualnie wybranych komponentow ztozenia i ukrywanie wszystkich
niewybranych komponentéw;

: Woybierz katalog gtéwny biezgcych komponentéw ztozenia;

¥4 r.- RootNode_Wrapper

§ SubMesh 0
P  SubMesh_1

§ SubMesh 2

Rysunek 2-6 Struktura sktadowa komponentéw modelu

Na liscie struktury skladowej komponentéw modelu okrag rejestruje, czy potozenie i

skalowanie biezgcego ztozenia moze zosta¢ cofniete.



Operacje eksportowania

: Eksportuj aktualnie wyswietlany obraz 3D w formacie jpg;

: Eksportuj aktualnie wyswietlany model w formacie GLB;

Obstuga sterowania animacjas

Gdy model ma wtasng animacjg, mozna przetgcza¢ migdzy tym, czy odtwarzanie animacji ma
by¢ wstrzymane, czy nie, naciskajac klawisz spacji. Szybko$¢ odtwarzania animacji mozna

réwniez przetgczac, naciskajgc klawisze Ctrl+spacja.

Przyciski okienek

: Powrét do interfejsu startowego;

@l Minimalizuj;

: Wyjdz;

Interfejs odtwarzania multimediow

Wskazowki dotyczace szybkiej obstugi

W interfejsie odtwarzania multimedidw mozna obstugiwa¢ model za pomocg myszy i

klawiatury, a takze klikng¢ przycisk , aby szybko przejs¢ do wskazéwek szybkiej obstugi.

Key Functions

Roll the middie mouse button Push 3d media in and out

Ctri+Left/Right Mouse Button Draw / clear measurement and label information

Pause/resume play, lock rotation while playing panoramic

Space key Weo

Cti+Space Alternate between slow play modes
Numpad +/- (with Alt) Scale canvas (scale in the Y direction)
NM Adjust mouse position in space

Arrow keys Free move canvas

Cii+T Switch annotation measure/draw

Rysunek 2-7 Wskazowki dotyczgce obstugi
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Regulacja odtwarzania

E: Wymuszone przetgczanie pot i petnowymiarowe. Podczas otwierania multimediow
program automatycznie okresli, czy biezgca zawartosc jest pot- czy petnowymiarowa. Jesli

identyfikacja nie powiedzie sie i ekran zostanie rozciggniety lub Scisniety, mozna wymusic

przetgczenie miedzy nimi za pomocg tego przycisku;

: Zamiana lewego i prawego zdjecia. Gdy uktad pliku zrédta wejSciowego oraz lewe i
prawe oko sg zamienione (np. w trybie krzyzowania), przetgczanie mozna wymusi¢ za

pomocg tego przycisku;

E: Regulacja paralaksy w pionie. Gdy obraz lewego i prawego oka w wejsciowym pliku
zrodtowym przesuwajg sie w pionie, mozna uzy¢ tego przycisku, aby w ograniczonym stopniu

zmniejszy¢ dyskomfort spowodowany paralaksg pionowa;

@: Regulacja kontrastu. Ze wzgledu na ograniczenia funkcjonalne samego monitora mogg
wystgpi¢ zaktocenia miedzy lewym i prawym obrazem. Gdy na obrazie znajduje sie duza

liczba obiektéw o wysokim kontrascie, mozna obnizyé kontrast, aby unikng¢ dyskomfortu

podczas ogladania;

EI: Tryb kinowy; przesuwa obraz na ekran w okreslonym stosunku i jednoczesnie
proporcjonalnie go powieksza. Zawarto$¢ po lewej i prawej stronie obrazu zostanie

dostosowana do pozycji gtowy widza. Jest to odpowiednie rozwigzanie do oglgdania filmow;
: Przycisk resetowania; resetuje rézne regulacje opisane powyzej;
‘)) Przyciski glosnosci i wyciszenia; sterowanie gtosnoscig i stanem wyciszenia;

[}: Przycisk odtwarzania; steruje odtwarzaniem i pauzg podczas odtwarzania wideo oraz

wyswietla wszelkie informacje o lokalizacji odtwarzanego pliku;

: Kliknij lub przeciagnij pasek postepu odtwarzania
wideo za pomocg myszy, aby dostosowac postep odtwarzania;

Operacja oznaczania

: Tryb pomiaru odlegtosci; przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
oznaczy¢, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby usuna¢;

: Tryb rysowania krzywej; przytrzymaj klawisz Ctrl i przeciggnij lewym klawiszem myszy,

kliknij prawym klawiszem myszy, aby usung¢, i przytrzymaj klawisze skrotu N i M, aby

dostosowac potozenie planimetryczne znaku w miejscu, w ktdrym znajduje sie mysz;
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Operacje eksportowania

: Eksportuj obraz; eksportuje aktualnie wyswietlany obraz 3D w formacie jpg;

Operacje w okienkach

: Powrét do interfejsu startowego;

&l Minimalizuj;

: Wyjdz;

Opcje menu ustawien

Monitorowanie ruchu gatek ocznych: Podazanie za pozycjg gatek ocznych widza pozwala

zaprezentowac efekt 3D modelu w czasie rzeczywistym;

Auto 2D: Kontroluj, czy automatycznie przetgcza¢ sie miedzy 2D i 3D podczas przetgczania
ostrosci i po opuszczeniu przegladarki;

Kompensacja ruchu: Poziom kompensacji stosowany w przypadku nagtego ruchu gtowy

widza;

Odlegtosé zrenic: Domysina odlegtosé zrenic w przegladarce;

Tryb wyjscia 3D: patrz ,Zatgcznik 17

Model/siatka: Wyswietlanie siatki odniesienia podczas przeglgdania modelu 3D;

Media/Podazaj za pochyleniem: Czy obraz ma podaza¢ za pochyleniem i obrotem ludzkiej
gtowy podczas ogladania multimediéw w normalny sposéb; dostepne po kalibracii;
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Settings

Options
v  Frustum Sync
Auto 2D

Compensation @&
IPD

Stereo Mode

Information

Rysunek 2-8 Menu ustawien

0.5

65 mm
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Zalaczniki

1. Obstugiwane metody wyjscia 3D

Opcje

Funkcja

Automatyczna

Uzyj domysinej konfiguracji sprzetu

Lewa i prawa

strona

Tryb podziatu ekranu na lewg i prawg strone uzywany jest do
wyswietlania uktadu obrazu, a wyswietlacz 3D uzywany jest do

wyswietlania uktadu sprzetowego.

2D

Przetacz na czysty tryb 2D

2. Obstugiwane formaty modeli

Wersja Rozszerzenie pliku
Wersja * glb;*.gltf;*.3mf;*.stl;*.dae;*.fbx;*.obj;*.ply;
standardowa * stp;*.step;*.igs;*.pdf;*.3ds;*.ifc;*.igse;*.x3d;*.dxf;*.wrl;

3. Obstugiwane formaty multimediéow

Typ Rozszerzenie/enkapsulacja
*.mp4;*.mpg;*.mpeg;*.avi;*.mkv;*.webm;*.asf;*.wmv;*.mov;*.m2ts;*.ts;* fl

Multimedia v;*. 3gp;*.vob;*.ogg;*.mts;*.sdp;

wideo (h.265, kodek hevc wymaga instalacji uniwersalnej biblioteki

dekodowania multimediow strony trzeciej)

Media graficzne

*.jpg;*.jpeg;*.png;*.tga;*.gif;*.bmp;*.tif;fif
(format *.png wymaga instalacji uniwersalnej biblioteki dekodowania

multimediow strony trzeciej)

Media

strumieniowe

*m3u8 ;*mp4 ;*.flv ;*mpd ;http ;https ;rtsp (obstuga niezaszyfrowanego

strumienia ASF)
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4. Obstugiwane formaty uktadu multimediéw

Format uktadu

Opis

Zwykte multimedia 2D sg generalnie wyswietlane tak samo jak

Media 2D

miniatury (z wyjatkiem niektérych filméw zakodowanych w 3D).
Media 2D z panoramg )
360 Panorama 360° w formacie réwnobocznym

Media 3D po lewej i

prawej stronie

Obrazy z lewej i prawej strony, o petnej lub potowie szerokosci;

Media 3D gérne i dolne

Obraz gérny i dolny, na catej wysokosci lub w potowie
wysokosci;

Media 3D gorna i dolna
panorama 360

Panorama 3D 360° w formacie réwnobocznym;

Media 3D po lewej i
prawej stronie 180

180° 3D VR180 w formacie réwnobocznym;

Media 3D lewa i prawa
panorama 360

Format 3D 360° w formacie réwnobocznym;

Obiektyw 3D typu 1

Uktad mediéw obiektywu

Obiektyw 3D typu 2

Uktad mediow obiektywu




Design Engine (Aparat projektowy)
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Wprowadzenie do produktu

Omodwienie

Program Design Engine to aplikacja zaprojektowana do ptynnego przeksztatcania

utworzonych przez uzytkownika wizualizacji z 2D na 3D. Jest on kompatybilny z réznymi

narzedziami do modelowania, takimi jak Blender, Maya i SketchUp Pro (szczegdty znajdziesz

w Zatgczniku 1 ,Obstugiwane oprogramowanie do modelowania w 3D”), umozliwiajgc

uzytkownikom modyfikacje modeli w ustawieniu 2D, a nastepnie doktadne przejrzenie ich w

czasie rzeczywistym w kontekscie 3D. Aplikacja posiada intuicyjny interfejs i wydajny przeptyw

pracy. Profesjonalisci mogg szybko wizualizowac i ocenia¢ rezultaty projektéw w 3D.

Korzystanie z produktu

Projektuj modele na ekranie 2D i przegladaj je na ekranie 3D. Dzigki temu projektanci

moga natychmiast dostosowaé model do swoich potrzeb i zweryfikowac efekt 3D.

Jest on kompatybilny z wieloma popularnymi programami do modelowania, oferujgc

uzytkownikom elastyczny zakres narzedzi do projektowania.

Renderuje modele w czasie rzeczywistym oraz wyswietla efekty w 3D, optymalizujgc

proces projektowania i poprawiajgc wydajnos¢ pracy.

Odpowiedni dla programowania wspomaganego komputerowo w branzach powigzanych

z modelami, poprawiajgc prezentacje efektéw i wydajnos¢ komunikaciji.

Funkcje produktu

Obstuguje bezproblemowe przej$cie z oprogramowania do projektowania do prezentac;ji
w 3D bez koniecznosci uzycia okularéw, oferujac ptynne doswiadczenie od

zaprojektowania do wy$wietlania.

Kompatybilny z rozmaitymi popularnymi programami do edycji modeli, oferujac

réznorodne opcje narzedzia do projektowania.

W zatgczniku 1 znajdziesz szczegotowg liste programoéw do projektowania w 3D.

Lekka konstrukcja umozliwia szybkg i tatwg obstuge podgladu modeli 3D w czasie

rzeczywistym.

Interfejs uzytkownika jest przejrzysty, prosty i tatwy do nauczenia.

Obstuguje rozne efekty podgladu modeli i dostosowania orientacji przestrzennej modeli

oraz skalowanie w celu spetnienia wymagan szczegotowej inspekc;ji.
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® Integruje wszystkie funkcje renderowania modeli z programu 3D Master, umozliwiajgc

uzycie rozmaitych efektow podgladu w 3D.

Instrukcje instalacji

Przed instalacjg: Upewnij sie, ze sterownik ustugi 3D (EESVR) jest zainstalowany na Twoim

komputerze.

a

Status

o

Settings

Calibration customization 4

G

About

;

Exit

llustracja 3-1 Menu funkcji tacki EESVR

Instalacja

Woybierz program Design Engine (Aparat projektowy) w 3D Explorer i postepuj zgodnie z

instrukcjami instalacji na ekranie w przewodniku instalacji.

llustracja 3-2 Umieszczenie programu Design Engine (Aparat projektowy) w 3D Explorer

Install

Please select the software you need support for

Compatible with Maya
Compatible with Sketchup

Compatible with Blender

Selct Al

llustracja 3-3 Wybierz wersje instalacji kompatybilng z danym programem.
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) Setup - Compatible with Maya — X

Select Destination Location
Where should Compatible with Maya be installed? -

Setup will install Compatible with Maya into the following folder.
To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

Program Files\Autodesk\Maya2022\bin Browse...

At least 3.5 M8 of free disk space is required.

Back Next Cancel

llustracja 3-4 Wybierz miejsce docelowe instalacji

Dezinstalacja

Wyszukaj opcje Compatible with Maya/SketchUp/Blender (Kompatybilny z programami
Maya/SketchUp/Blender) w interfejsie Panel kontrolny/Aplikacje i funkcje systemu
Windows, po czym Kliknij przycisk Odinstaluj.

Instrukcja obstugi produktu

Przed uruchomieniem: Po uruchomieniu ThinkVision 27 3D upewnij sig, ze wyswietlony stan

urzadzenia w sterowniku ustugi 3D (EESVR) jest normalny.
Interfejs (widzet programu Design Engine)

Aplikacja dziata za posrednictwem widzetu na pulpicie, ktéry domysinie pojawia sie w prawym
dolnym rogu ekranu. Po najechaniu kursorem na widzet wyswietla sie interfejs uzytkownika z

trzema przyciskami: ,Render” (Renderuj), ,Help” (Pomoc) i ,Exit” (Wyjscie).

Design Engine

llustracja 3-5 Interfejs programu Design Engine

Po edytowaniu modelu kliknij opcje ,Render” (Renderuj) “ lub przesun kursor na
ekran ThinkVision 27 3D, by zainicjowac¢ proces renderowania modeli 3D na wyswietlaczu 3D.
Model zostanie przedstawiony w programie 3D Master. Skorzystaj z narzedzi do podgladu w

programie 3D Master, by dostosowac¢ i zoptymalizowa¢ efekty podglagdu modelu.

Kliknij opcje ,Help” (Pomoc) , by wyswietli¢ instrukcje obstugi.
Kliknij opcje ,Exit” (Wyjscie) “ by zamknaé program.
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= , &

==

1. Open the model file. 2. Click Render.

llustracja 3-6 Przewodnik uzytkownika programu Design Engine.

W ,Zatgczniku 1” znajdziesz liste obstugiwanego oprogramowania.
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Zalgczniki

1. Obstugiwane oprogramowanie 3D*

Oprogramowanie

Opis

Obstugiwana wersja

renderowania i animacji komputerowej w
3D

Blender Oprogramowanie dla twércow 3D, ktére Blender 2.90 2.93 3.0 3.1
oferuje kompleksowe funkcje do 3.23.334353.63.6.2
modelowania, ksztattowania, animaciji, 3.6.33.6.43.65
symulacji i renderowania

Maya Oprogramowanie do modelowania, Maya 2022 2023 2024

SketchUp Pro

Oprogramowanie do modelowania w 3D

SketchUp Pro 2017 2018
2019 2020 2021 2022
2023

* Tylko niektore typy zostaty przetestowane pod katem kompatybilnosci i moze to ulec zmianie

w kazdej chwili bez zawiadomienia.




2D-to-3D Converter

Wprowadzenie do produktu

Omodwienie

Program 2D-to-3D Converter obstuguje dodawanie efektéw 3D do obrazéw i filméw 2D z

rozdzielczoscig 4K. Uzytkownicy moga przeglagda¢ skonwertowane zdjecia i filmy 3D na

ekranie ThinkVision 27 3D, ktory oferuje wspaniate wrazenia ogladania. Oprogramowanie to

umozliwia uzytkownikom dostosowanie gtebi i roznych parametréow w trakcie przetwarzania

konwersiji, a takze dostosowanie skrotow. Wszystko dostepne w celu spersonalizowania

ustawien.

Korzystanie z produktu

Dodaje efekty 3D do zwyktych obrazéw i filméw 4K (lub ponizej 4K), poprawiajgc

doswiadczenia wizualne.

Za pomoca skrotéw klawiszowych dostosowuje w czasie rzeczywistym tryby gtebi

wizualnej 3D.

Zezwala na dostosowanie skrotéw, dzieki czemu spetnia oczekiwania uzytkownika.

Funkcje produktu

Obstuguje konwersje za pomocg jednego klikniecia obrazéw/filméw 2D do formatu 3D z

rozdzielczoscig 4K, oferujac ptynng, stereoskopowg mozliwos¢ ogladania.

Uzyskuje rézne gtebie efektow 3D, umozliwiajac dostosowanie w czasie rzeczywistym

gtebi 3D zgodnie ze specyfikacjg danego filmu.

Prosty i przejrzysty interfejs, dzieki ktéremu obstuga i zarzadzanie sg bardzo tatwe.

Oferuje funkcje skrétow klawiszowych, utatwiajgc szybkie przetgczanie miedzy trybami

3D i 2D oraz dostosowanie parametrow.

Obstuguje konwersje i podglad w czasie rzeczywistym, zapewniajgc natychmiastowe

wyniki przeksztatcania.

Generuje zdjecia i filmy 3D w wysokiej rozdzielczosci, zapewniajgc jakos¢ obrazu.

W zatgczniku 1 znajdziesz szczegodtows liste typdw obstugiwanych kart graficznych.

Instrukcje instalacji

Przed instalacjg: Upewnij sig, ze sterownik ustugi 3D (EESVR) jest zainstalowany na Twoim

komputerze.

28
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Status

£} Settings

W Calibration customization 4
© About

B Exit

llustracja 4-1 Menu funkcji tacki EESVR

Instalacja

Wybierz program 2D-to-3D Converter w 3D Explorer i postepuj zgodnie z instrukcjami na

ekranie w przewodniku instalacji.

llustracja 4-2 Umieszczenie programu 2D-to-3D Converter w 3D Explorer

Dezinstalacja

Wyszukaj program 2D-to-3D Converter w interfejsie Panel kontrolny/Aplikacje i funkcje

systemu Windows, po czym kliknij przycisk Odinstaluj.

Instrukcja obstugi produktu

Przed uruchomieniem: Po uruchomieniu ThinkVision 27 3D upewnij sie, ze wyswietlony stan

urzgdzenia w sterowniku ustugi 3D (EESVR) jest normalny.

Interfejs (widzet programu 2D-to-3D Converter)

Aplikacja dziata za posrednictwem widzetu na pulpicie, ktéry domysinie pojawia sie w prawym
dolnym rogu pulpitu. Po najechaniu kursorem na widzet wyswietla sie interfejs uzytkownika z

trzema przyciskami: ,3D”, ,Setting” (Ustawienia) i ,Exit” (Wyjscie).

Otworz film, ktéry chcesz ogladac, i upewnij sie, ze jest wyswietlany na petnym ekranie.
Tryb wyswietlania 3D mozna aktywowac, naciskajgc N (b skrot klawiszowy [Ctrl+B].
Aby wyjs¢ z trybu 3D, nacisnij [Ctrl+W].



Jesli w trakcie oglagdania chcesz dostosowac¢ gtebie efektow 3D filmu, mozesz uzy¢

domysinych skrotéw klawiszowych [Ctrl+F] i [Ctrl+D], by doktadnie dostroic.

2D-to-3D Converter

e
N®

3D

llustracja 4-3 Interfejs programu 2D-to-3D Converter

° 3D mode is about to start X
Press [ CTRL + W ] to exit 3D mode
Press [ CTRL + B ] to enter 3D mode

llustracja 4-4 Przewodnik uzytkownika programu 2D-to-3D Converter

Interfejs ustawien

Wejdz do panelu Ustawienia wtasciwosci, klikajgc przycisk . Mozesz dostosowac
klawisze skrotow, przetgczajgc 3D i funkcje regulacji gtebi 3D zgodnie ze swoimi preferencjami,

by wygodniej kontrolowac¢ efekty 3D odtwarzanego filmu.

3D Switch

Turn on 3D:

Turn off 3D:

3D Conversion Depth

=8

Depth Increase: CTRL + F

Depth Decrease: CTRL +D

llustracja 4-5 Interfejs ustawien programu 2D-to-3D Converter
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Zalaczniki

1. Obstugiwane karty graficzne*

Komputer Typ karty graficznej
GeForce RTX 4090 D, GeForce RTX 4090,
GeForce RTX 4080 SUPER, GeForce RTX
GeForce RTXz seril | 4080, GeForce RTX 4070 Ti SUPER, GeForce
40 RTX 4070 Ti, GeForce RTX 4070 SUPER,
GeForce RTX 4070, GeForce RTX 4060 Ti
Komputer

stacjonarny .
GeForce RTX z serii

30

GeForce RTX 3090 Ti, GeForce RTX 3090,
GeForce RTX 3080 Ti, GeForce RTX 3080,
GeForce RTX 3070 Ti, GeForce RTX 3070,
GeForce RTX 3060 Ti

GeForce RTX z serii
20

GeForce RTX 2080 Ti, GeForce RTX 2080
SUPER, GeForce RTX 2080

GeForce RTX z serii
40 (laptopy)

GeForce RTX 4090 Laptop GPU, GeForce
RTX 4080 Laptop GPU, GeForce RTX 4070
Laptop GPU

Laptop
GeForce RTX z serii
30 (laptopy)

GeForce RTX 3080 Ti Laptop GPU, GeForce
RTX 3080 Laptop GPU, GeForce RTX 3070 Ti
Laptop GPU

* Tylko niektodre typy zostaty przetestowane pod katem kompatybilnosci i moze to ulec zmianie

w kazdej chwili bez zawiadomienia.




Wtyczka kompatybilna z Creo
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Przeglad

Wtyczka kompatybilna z Creo to wtyczka przeznaczona dla uzytkownikéw do otwierania i

odtwarzania réznych typéw modeli 3D w oprogramowaniu Creo.
Uwaga

W tym miejscu zaznaczamy, ze produkt ten obstuguje Creo 4.0-10.0, ale nie bedzie
aktualizowany jednoczesnie z aktualizacjami oprogramowania Creo. Po aktualizacji Creo, nie
zapewniamy zadnych zobowigzan ani wyjasnien dotyczacych probleméw z kompatybilnoscig
z réznymi modelami, wyswietlaniem multimediow lub roznic w wyswietlaniu z innym

oprogramowaniem.
Start

Kliknij przycisk WysSwietlania 3D w gdérnym menu, aby czesciowo Iub catkowicie

wyeksportowac i wyswietli¢ trojwymiarowo model w biezgcej rzutni.

J creo | e -3+

Model Analysis Live Simulation Annotate Tools View Flexible Modeling Applications ) Displa -

Configuration Render

3D Display

§° Model Tree Folder £ w| Favorite

Model Tree

Rysunek 5-1 Przycisk wyswietlacza
Ustawienia parametréw 3D

Renderowanie dwustronne: Kontroluje, czy wigczyé wymuszone renderowanie dwustronne
podczas renderowania 3D. Ta opcja jest wazna tylko wtedy, gdy format eksportu modelu jest

wybrany jako glb;
Ustawienia eksportu

Sciezka eksportu: Sciezka do pliku, w ktérym wyeksportowany model zostanie tymczasowo

zapisany;

Eksportuj wybrang czesé: Eksport tylko wybranej czesci komponentéw ztozenia;
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Jakos¢ eksportu: Kontroluje stopien rozdzielczosci eksportowanej siatki;

Configuration X

Parameter Setup = Export Setup

Export Path | C:\Users\Public\Documents\model.stp

[] Export the Selected Part Export Quality(10-100)%

[ Export and Merge 100

Rysunek 5-2 Ustawienia eksportu




Wtyczka kompatybilna z 3ds Max
Przeglad

Wtyczka kompatybilna z 3ds Max to wtyczka umozliwiajgca uzytkownikom otwieranie i

odtwarzanie ré6znego rodzaju modeli 3D w oprogramowaniu 3DMax.
Uwaga

Nalezy zaznaczyé, ze produkt ten obstuguje oprogramowanie 3ds Max 2018 i 3ds Max 2022,
ale nie bedzie on aktualizowany jednoczesnie z aktualizacjami oprogramowania 3ds Max. W
zwigzku z tym, w przypadku aktualizacji programu 3ds Max, nie zapewniamy zadnych
zobowigzan ani wyjasnien dotyczgcych probleméw z kompatybilnoscig z roznymi modelami,

wyswietlaniem multimediow lub réznic w wyswietlaniu z innym oprogramowaniem.
Start

Kliknij przycisk Wyswietlania 3D w gornym menu, aby czesciowo Ilub catkowicie

wyeksportowac i wyswietli¢ trojwymiarowo model w biezacej rzutni.

3 Untitled - Autodesk 3ds Max 2022
File Edt Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Content Civil View Help Substance Amold 3D Display
D <R Al v = ™ 2 Vie v n 1 2 K2 oP a? ¥ N 3
D @R RS Cul@"™ "M -l 3°K % 4° Configuration
Modeling - Render
Polygon Modeling

[+1[Top] [ 1
Select Display  Edit

‘@ Name (Sorted Ascend...» Frozen

]

®

Rysunek 6-1 Menu wtyczek

Ustawienia renderowania 3D

3D WHWyt: Podtgczanie programu do renderowania 3D;

Odlegtosé zrenic: Jest to opcja odlegtosci zrenic uzytkownika, z zakresem 45-75 mm.Opcja ta

wplynie na rozmiar gtebi ostrosci, gdy model jest renderowany tréjwymiarowo;

Renderowanie dwustronne: Kontroluje, czy wigczyé wymuszone renderowanie dwustronne

podczas renderowania 3D;
Zapisywanie pliku: Czy zapisa¢ plik we wskazanym katalogu;

Renderowanie: Eksport i renderowanie 3D jednym kliknieciem;

34



35

3. Configuration

Parameter Setup

¥ Double-Sided Rendering

Output
Export the Selected Part
¥ Export the Texture
¥ Ambient Light Map Merging

Export Settings
Save
Export: *gb v

Export Path:
C:\Users\Windows10 pro\Documents\9999.glb

Rysunek 6-2 Ustawienia renderowania

Ustawienia eksportus

Eksportuj wybrang czesé: Eksportuj i wyswietlaj tylko wybrane czesci komponentéw ztozenia;

Eksportuj teksture: Czy eksportowac dane tekstury;

taczenie map oswietlenia otoczenia: Potgczenie mapy cieni AO z mapg metalicznosci i

chropowatosci;

Elementy funkcjonalne obstugiwane przez tryb Glb podczas eksportowania modelu

Funkcja Opis
Jasny Nie
Ujemny wspétczynnik Nie

skalowania

Obstuga animaciji

Oprocz Swiatta

Poziom wezta

Obstugiwane

Szkielet

Tylko modyfikator powtoki, powinien by¢ umieszczony w punkcie

poczgtkowym

Format tekstury

ipg, bmp, png, gif, tga, tif, dds (i kilka innych)

Materiaty wielowymiarowe/
podobiektowe

Tylko jedna warstwa

Standardowy materiat

Konwersja do PBR

Kolor podstawowy

Parametr wagi ignorowany

Podstawowa

transparentnosc¢

Ignorowanie koloru przezroczystosci, gtebokosci, cienkich scianek,

chropowatosci przezroczystosci
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Tekstury kolorowe i przezroczyste muszg mie¢ ten sam rozmiar.

Metalicznos$c¢ i chropowatos¢

Dwie tekstury muszg mie¢ ten sam rozmiar, aby mogly zostac

potgczone.

Samopodswietlajgcy

Obstuga masy emisyjnej, koloru, luminanc;ji i kelwinow

Okluzja otoczenia

Wykorzystuje mape chropowatosci

Mapa wypuktosci/zwykta

Z wyjatkiem wezta zwyktej mapy wypuktosci, mapa wysokosci nie
jest obstugiwana.

Materiat (powierzchnia
standardowa)

| #0 ( Standard Surface )

¥ Coating
Clearcoat

Amount: 0,0
IOR:

Affe

* Transparency

General

* Sub-Surface Scattering

0,0

0,0

v Special Features

Materiat dwustronny

Z wyjatkiem przezroczystego

Wypiekany materiat

]
01 - Default Shell Material

* Shell Material Parameters

Original Material:

Wood { Arch & Design )

Baked Material:
d ( Standard )
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Materiat DirectX Shader

* DirectX Shader

* Stingray

* Parameters
* Technigue

v Software Render Style

Material: Wood (Standard )

Przezroczysta tekstura

n

Bitmap: D:\Biblio
Cropping/Placement

View Image

Mono Channel Output:

1annel Output:
e RGB

Alpha as Gray

Obstuga formatow PNG, DDS i TGA

Materiat VRay

Wytacznie VRaymtl, VRayMtlWrapper, VRayLightMtl,
VRayOverrideMtl

Inne materiaty

Bez podswietlenia
Odrzucanie tylnych $cian




Wtyczka kompatybilna z Microsoft 365
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Przeglad

Wtyczka kompatybilna z Microsoft 365 to program rozszerzajgcy do wyswietlania modeli 3D
przeznaczony dla Microsoft Office 365. Obecnie obstuguje programy Word, Excel i
PowerPoint i moze jednym kliknieciem przetaczy¢ wstawiony model 3D na wys$wietlanie 3D

lub widok 3D gotym okiem.

Uwaga

W tym miejscu zaznaczamy, ze produkt ten nie bedzie aktualizowany jednoczesnie z
aktualizacjami oprogramowania Microsoft 365. W zwigzku z tym, w przypadku aktualizacji
programu Microsoft 365, nie zapewniamy zadnych zobowigzan ani wyjasnien dotyczacych
probleméw z kompatybilnoscig z réznymi modelami, wyswietlaniem multimediow lub réznic w

wyswietlaniu z innym oprogramowaniem.

Ponadto, poniewaz sam Microsoft Office 2016 nie obstuguje modeli 3D, ze wzgledu na
kompatybilno$¢ wsteczng, podczas zapisywania przekonwertujemy wstawiony model 3D na
obraz 2D. Jednocze$nie sam Microsoft Office 2016 wyswietli przypomnienie informujgce, ze

informacje o modelu 3D zostang utracone.

Instrukcje instalacji

Wybierz miejsce instalacji

Sciezka instalacji jest opcjonalna podczas nowej instalacji. Aby uzyskaé jak najlepsza
wydajnos¢, zaleca sie instalacje na partycji, na ktérej znajduje sie dysk SSD.

Zainstaluj wtyczke 3D

Podczas instalacji zostanie wyswietlony monit o zainstalowanie wtyczki ASDBridge
(ExcelASDBridge, PowerpointASDBridge, WordASDBridge); nalezy jg zainstalowaé. Po

instalacji nalezy ponownie otworzy¢ Microsoft 365, aby wtgczy¢ wtyczke.

Uruchomienie instalatora

Kliknij dwukrotnie, aby uruchomi¢ plik instalacyjny i wybra¢ jezyk instalacji. Uwaga: Jezyk
uzywany w czasie dziatania aplikacji zalezy od ustawien jezyka w Microsoft 365.

Przed kontynuowaniem upewnij sie, ze plik otwarty w Microsoft 365 zostat zapisany lub

zamkniety.
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Wybierz konfiguracje platformy instalacyjnej

Woybierz odpowiednig platforme docelowg. Jesli wybierzesz niewtasciwg platforme, zainstaluj
ponownie i wybierz wtasciwa. Jesli wymagana platforma instalacyjna nie znajduje sie na liscie,

wybierz najbardziej odpowiedni rozmiar na podstawie posiadanego monitora.

Po zainstalowaniu Microsoft 365 klucz modelu 3D powinien zosta¢ wyswietlony w kolumnie

Wstaw.
Instrukcje dezinstalacji

Wyszukaj Microsoft 365 w Panelu sterowania/Aplikacje i funkcje i kliknij przycisk Odinstaluj,
aby odinstalowa¢ wszystkie komponenty. Aby odinstalowaé wtyczki w word/excel/powerpoint

indywidualnie, nalezy wyszuka¢ stowo kluczowe AS3DBridge i wybra¢ opcje odinstalowania.

Instrukcje uzytkowania (na przykiadzie programu Power

Point)

Wstaw model 3D

Wybierz 3D i wstaw do suwaka.

New Microsoft PowerPoint Presentation.pptx - PowerPoint

File Home Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View Recording Help 3D Display
(i ﬁ @ 61+ ad r(‘) tg @ §IEI :D] B Get Add-ins =] ﬁ;j
New Table Pictures Screenshot Photo Shapes Icons 3D SmartArt Chart ,}J My Add-i Zoom Comment
Slide v ¥ N ¥ Abum~ v Models SR -

Slides Tables Images llustrations Add-ins Links Comments

Rysunek 7-1 Wstawianie modelu
Wiaczenie programu obstugi wyswietlania 3D dla gotego oka

Znajdz menu 3D na gérnym pasku menu i wigcz program obstugi wyswietlania 3D za pomocg

przetgcznika.
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New Microsoft PowerPoint Presentation.pptx - PowerPoint

File Home Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View Recording Help 3D Display
(' ) v| Double-Sided Rendering
Export and Merge
D P! g
On

Rysunek 7-2 Podswietlenie przetgcznika programu serwisowego wyswietlania 3D
Wejdz do interfejsu wyswietlania 3D

Wybierz model, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz ,Renderowanie”, aby

przejs¢ do interfejsu wyswietlania 3D.

X cut
M copy

[B paste Options:

3 New Comment

Render

Rysunek 7-3 Wejscie do wyzwalania wyswietlacza 3D

Odlegtosé zrenic: Ta opcja umozliwia wybdr odlegtosci zrenic uzytkownika, przy czym
dostepne sg opcje automatyczne i wymuszone. Opcja ta wplywa na gtebie ostrosci, gdy model
jest renderowany tréjwymiarowo;

Renderowanie dwustronne: Kontroluje, czy wigczy¢ wymuszone renderowanie dwustronne

dla wstawionego modelu;
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Potaczenie siatki: Ta opcja kontroluje, czy wykonaé fgczenie siatki dla otwartego modelu w
celu poprawy wydajnosci renderowania (jednakze informacje o animacji i montazu zostang
zignorowane). Opcja ta jest szczegdlnie przydatna w przypadku modeli o duzej skali, takich

jak modele architektoniczne.
Wyswietlanie 3D w trybie pokazu slajdéw

Kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu i kliknij Renderowanie w menu, aby

wyswietli¢ 3D (obstuguje tylko biezgcg strone zawierajgcg pojedynczy model).

Rysunek 7-4 Wejscie do wyzwalania wyswietlacza 3D

Dziatanie interfejsu stanu wyswietlania 3D

Rysunek 7-5 Interfejs wyswietlania 3D
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Dziatanie regulacji potozenia

Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby kontrolowa¢ obrét modelu;

Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby kontrolowa¢ ruch modelu w kierunkach XiY;

Kliknij sSrodkowy przycisk myszy, aby kontrolowa¢ ruch modelu w kierunku Z;

Przytrzymujac $rodkowy klawisz myszy, przesuwaj mysz do przodu i do tylu, aby
sterowac¢ powigkszeniem modelu, oraz przesuwaj jg w lewo i w prawo, aby sterowac
pochyleniem modelu; lub klikaj klawisze +/- na klawiaturze, aby powieksza¢ i

pomniejsza¢ model;

Mozesz tez naciskac przyciski strzatek w lewo i w prawo na klawiaturze, aby sterowac

pochyleniem modelu;

Domysiny zakres zoomu tego modelu wynosi od 0,5x do 1,5x. Gdy model zostanie
przesuniety w kierunku Z, a model poza ekranem zderzy sie z ekranem, ekran zostanie

zerwany. Nastepnie zakres zoomu wynosi od 0,5x do 60x;

Obstuga sterowania animacja

Jesli model ma wtasng animacje, kliknij spacje, aby przetagcza¢ miedzy wstrzymaniem

odtwarzania animaciji; kliknij ctrl+spacja, aby przetaczy¢ predkosé odtwarzania animacji
(oryginalna predkos$¢-1/2-1/4-1/8-1/16-1/ 32-1/64).

Opcje menu ustawien

Monitorowanie ruchu gatek ocznych: Podgzanie za pozycjg gatek ocznych widza pozwala

zaprezentowac efekt 3D modelu w czasie rzeczywistym;

Auto 2D: Kontroluj, czy automatycznie przetgczac sie miedzy 2D i 3D podczas przetgczania

ostrosci i po opuszczeniu przegladarki;

Pokaz synchronizacje Frustum: Kontroluje, czy model ma by¢ renderowany tréjwymiarowo

na podstawie potozenia gatek ocznych widza;



Aplikacje stron trzecich

Lista obstugiwanych aplikacji stron trzecich

Typ aplikaciji Nazwa aplikacji
Natywna aplikacja 3D iTwin Capture Modeler
Natywna aplikacja 3D Vred

Natywna aplikacja 3D Deltagen

Natywna aplikacja 3D Patchwork3D
Natywna aplikacja 3D Maestro

Konwerter przemystowy TechVizXL

Konwerter gier 3DGameMarket

Instrukcje dotyczace wigczania 3D w aplikacjach

natywnych
Ogodlne kroki w celu wiagczenia wyswietlania 3D
1. Wejdz do oprogramowania i zataduj model;
2. Wiacz funkcje wyswietlania 3D i wyswietlania petnoekranowego;

3. Uzyj klawisza skrotu silnika serwisowego 3D (EESVR), aby wtaczy¢ wyswietlanie 3D
(domysinie Alt + C), a nastepnie bedziesz mégt zobaczy¢ wyswietlacz 3D;

Instrukcje dotyczace wigczania 3D w konwerterze
Konwerter przemystowy

Wprowadzenie do produktu

Z powodzeniem opracowaliSmy adaptacje TechViz XL, ktéra umozliwia wyswietlanie 3D

réznych formatéw oprogramowania.
Wiacz wyswietlanie 3D
1. Wejdz do oprogramowania i zataduj model;

2. Wiacz 3D w panelu sterowania TechViz;
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3.  Kiiknij raz w oknie, w ktérym znajduje sie model 3D, aby przywrdci¢ fokus i wyswietli¢
ekran 3D.

Konwerter gier 3DGameMarket
Wprowadzenie do produktu

Z powodzeniem opracowaliSmy adaptacje 3DGame Market, aby uzyskaé tréjwymiarowe

wyswietlanie wielu gier.
Uwaga

W przypadku korzystania z konwertera gier 3D efekt moze nie by¢ zadowalajgcy w niektérych
sytuacjach, co moze spowodowac pogorszenie wrazen z gry. Ponadto prosimy o ostrozne
korzystanie z tego programu w grach online, aby unikng¢é oskarzen o oszustwo i

niepotrzebnych strat.
Kroki wigczenia 3D

1. Kliknij klawisz skrétu, aby przejs¢ do interfejsu ustawienn 3DGM, witgczy¢ 3D i ustawi¢
format 3D na stereo;

2. Kiiknij ustawiony klawisz skrétu EESVR w celu wigczenia wyswietlania 3D (domysinie
jest to Alt+C);

3. Informacje zawarte w niniejszej instrukcji obstugi (w tym wersje produktu i
oprogramowania) sg najnowsze na dzien wydania niniejszej instrukcji obstugi i bedg

stale aktualizowane.

Diagnostyka
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3D Master

® Mysz 3D nie moze wybraé niektérych modeli

Informujemy, ze model chmury punktéw nie obstuguje wyboru siatki. Pozycje myszy mozna
dostosowaé za pomocg klawisza skrétu N/M. Podobnie, modele typu skinning nie obstugujg

wyboru siatki.

® Podczas odtwarzania wideo dzwigk i obraz nie sg zsynchronizowane, a szybkos¢
transmisji przekracza podany zakres; system wyswietla komunikat ,,Wykryto plik

wideo o wysokim strumieniu bitéw. Zaleca sie pobranie dekodera innej firmy”.

Aby odtwarza¢ wiecej formatéw audio i wideo oraz poprawi¢ ptynnos¢ oglgdania, mozna
pobiera¢ i instalowa¢ dekodery dostarczane przez strony trzecie pod warunkiem
przestrzegania odpowiednich przepiséw prawa i warunkéw stron trzecich. Nalezy jednak

pamieta¢, ze dekodery dostarczane przez te strony trzecie nie sg powigzane z Lenovo, a
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Lenovo nie udziela zadnej gwarancji na takie produkty ani na ich przydatno$¢ do uzytku z

produktami Lenovo.

® Wideo 3D VR180, 360 wykracza poza zakres wyswietlania ekranu

W przypadku niektorych multimediéw VR180 i 360, ktdre sg nagrywane zbyt blisko, nie mozna
ich poprawnie odtworzy¢ w ThinkVision 27 3D. Przeciagnij i upus¢ pasek postepu, aby
poming¢ takie ujecia.Wideo VR180 majg stosunkowo duzg pionowg paralakse na

krawedziach i nie mozna jej poprawic¢. Nie zaleca si¢ ogladania ich przez dtuzszy czas.

® Dziatanie modelu nie jest wystarczajgco czute

Najpierw upewnij sie, ze sprzet jest prawidtowo podtgczony, a czestotliwos¢ odéwiezania jest
ustawiona na 60 Hz.Podczas tadowania duzych modeli moze wystgpi¢ zacinanie. Otwarcie
modelu w trybie fgczenia moze do pewnego stopnia poprawi¢ liczbe klatek na sekunde lecz

moze by¢ konieczne wybranie mocniejszej karty graficznej.

® Niektore programy antywirusowe btednie uznajg oprogramowanie 3D za wirusa

Przeszlismy pelne testy antywirusowe przeprowadzane przez rdéznych dostawcow
oprogramowania antywirusowego. Ogoélnie rzecz biorgc, oprogramowanie to moze byc¢
normalnie uzywane w $rodowisku antywirusowym utworzonym przez Defender,

oprogramowanie antywirusowe dostarczane z systemem Windows.

Jesli nasze oprogramowanie zostanie btednie rozpoznane jako wirus przez oprogramowanie
antywirusowe podczas uzytkowania, prosimy o zgtoszenie zaistniatej sytuacji do producenta

oprogramowania antywirusowego.

® W prawym dolnym rogu ekranu pojawia si¢ komunikat o aktualizacje systemu
Windows, a po zamknigciu wyskakujagcego okna wyswietlacz 3D staje sie

znieksztatcony.

Podczas korzystania z 3D, jesli pojawi sie wyskakujacy komunikat powodujgcy zaburzenia
wys$wietlania na ekranie, mozna wyjs¢ z 3DMaster, klikajgc klawisz ESC, a nastepnie

ponownie wejs¢, aby rozwigza¢ problem.

® Domysine klawisze skrotu EESVR kolidujg z domys$inymi klawiszami skrétu wiekszosci

oprogramowan

Jesli zauwazysz, ze klawisz skrétu powoduje konflikt podczas przetaczania 2D/3D, dostosuj

klawisz skrotu.
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Microsoft 365

®  Btad instalacji wtyczki AS3DBridge

Jesli podczas instalacji wtyczki pojawi sie komunikat o niepowodzeniu, nalezy recznie
odinstalowac¢ instalator zwigzany z AS3DBridge w Menedzerze programéw, a nastepnie uzyé
programu regedit, aby otworzy¢ Edytor rejestru oraz wyszukaé i usung¢ wpisy rejestru
zwigzane z AS3DBridge. Nastepnie nalezy ponownie przeprowadzi¢ instalacje.

® Przelagcznik 3D na pasku menu Office 3D nie zmienia koloru na niebieski po

kliknieciu.

Uzyj wiersza polecen, aby wpisa¢ komende netstat -a w celu sprawdzenia, czy port 8886 jest

aktualnie zajety przez inne programy.
® Mysz 3D nie moze wybraé¢ niektérych modeli

Modele skérek nie obstugujg wyboru siatki.



Deweloperzy

Udostepniamy SDK dla deweloperdw, prosimy o zapoznanie si¢ z ponizszym linkiem:

https://pcsupport.lenovo.com/solutions/27_3d
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