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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji tacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepisdéw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetienia nastepujgcych dwéch warunkdw:

e Urzadzenie to nie moze powodowaé szkodliwych zaktdcen.

e Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktdre okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wtasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzadzenie generuje i moze emitowacé
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w
razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac
zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna zagwarantowac,
ze zakidcenia nie wystgpig w okreslonej instalacji. Jesli urzgdzenie
wptywa na jakos¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzié¢ poprzez
wytaczenie i wigczenie urzgdzen, uzytkownik powinien sprébowac
samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej
nastepujacych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.
e Zwigkszenie odstepu miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

e Podtgczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z ré6znych
obwoddw.

e Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

/ Do potaczenia monitora z kartg graficzng wymagane jest
i stosowanie kabli ekranowanych w celu zapewnienia zgodnosci
z przepisami FCC. Zmiany lub modyfikacje wykonane bez
wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodno$¢ moga
pozbawi¢ uzytkownika prawa do uzywania tego urzadzenia.

Deklaracja zgodnosci

Urzagdzenie to spetnia wymogi wynikajace z Dyrektywy o ujednoliceniu
prawa panstw cztonkowskich dotyczgcego kompatybilnosci
elektromagnetycznej (2014/30/UE), Dyrektywy niskonapieciowej (2014/35/
UE), Dyrektywy ErP (2009/125/WE) oraz Dyrektywy RoHS (2011/65/UE).
Produkt zostat poddany testom, ktére stwierdzity, ze spetnia on normy
zharmonizowane w zakresie urzgdzen techniki informatycznej, ktére to
normy zostaty opublikowane w ramach dyrektyw w Oficjalnym Dzienniku
Unii Europejskiej.



Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisiji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepiséw dotyczacych urzadzen wywotujgcych zaktdcenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

To oznakowanie lub oswiadczenie zawiera nastepujacy lub
podobny tekst:

PRZESTROGA

WYMIANA BATERII NA BATERIE NIEWLASCIWEGO TYPU GROZI
EKSPLOZJA.

ZUZYTE BATERIE NALEZY USUWAC ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI
Przestroga

Wymiana baterii na baterie nieprawidtfowego typu moze wptyng¢ na
bezpieczenstwo

Wrzucenie baterii do ognia lub goracego pieca albo jej mechaniczne
zgniecenie lub przeciecie moze doprowadzi¢ do eksplozji
Pozostawienie baterii w miejscu o bardzo wysokiej temperaturze moze
doprowadzi¢ do jej eksplozji albo wycieku tatwopalnego ptynu lub gazu
Narazenie baterii na bardzo niskie cisnienie powietrza, moze spowodowac
eksplozje lub wyciek tatwopalnego ptynu lub gazu.

Informacje zwigzane z bezpieczenstwem

* Przed wykonaniem ustawierh monitora nalezy uwaznie przeczytac cafa,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

* Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu prgdem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

¢ Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac¢ powazne obrazenia
fizyczne.

¢ W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

* Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzic, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podfgczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.
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e Szczeliny i otwory w tylnej lub gdrnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

¢ Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédta zasilania wskazanego
na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

* Nalezy uzywaé wtasciwa wtyczke zasilania, zgodna z lokalnymi
standardami.

* Nie nalezy przecigzac¢ listew zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie prgdem elektrycznym.

* Nalezy unikac¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzgdzenia w miejscu, gdzie moze ono si¢ zamoczyc¢.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

* Urzadzenie nalezy odfaczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami
napiecia.

* Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewac ptynow.

* Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100 ~ 240V.

* Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i
powinno byé¢ tatwo dostepne.

¢ Po wystgpieniu problemoéw technicznych z monitorem, nalezy sie
skontaktowac z wykwalifikowanym serwisem.

e Przed podfaczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajgcej nalezy
zapewni¢ uziemienie. Podczas odfgczania potgczenia uziemienia, po
wyciggnieciu wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtgczenie zasilania.

¢ Nalezy potwierdzi¢, ze system dystrybucji w instalacji budynku
powinien dostarczy¢ wytacznik obwodu o parametrach znamionowych
120/240V, 20A (maksymalnie).

* Po dostarczeniu z 3-bolcowg wtyczka na przewodzie zasilajgcym,
podtgcz przewdd zasilajgcy do uziemionego gniazda na 3-bolce. Nie
nalezy usuwac bolca uziemienia przewodu zasilajgcego, na przyktad
poprzez podtgczenie 2-bolcowego adaptera. Bolec uziemienia to
wazna funkcja bezpieczenstwa.

OSTRZEZENIE

Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych niz okreslone w
niniejszym dokumencie moze by¢ przyczyng utraty stuchu spowodowanej
nadmiernym cisnieniem akustycznym.

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci.



Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub $mier¢.
Aby zapobiec obrazeniom, ten produkt nalezy bezpiecznie przymocowacé
do podtogi/$ciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji.

Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub $mierc.
Wiekszosci obrazen, szczegdlnie u dzieci, mozna unikngé poprzez zwykte
stosowanie sie do nastepujacych srodkéw ostroznosci:

ZAWSZE nalezy uzywac szafek lub wspornikdéw albo metod instalacji
zalecanych przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nalezy uzywac mebli, ktére moga bezpiecznie podtrzymac
produkt.

ZAWSZE nalezy sie upewni¢, ze produkt nie wystaje poza krawedz
podtrzymujacego go mebla.

ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczenstwach podczas
wspinania si¢ na mebel w celu siegnigcia do produktu lub jego elementéw
sterowania.

ZAWSZE nalezy prowadzi¢ podtgczone do produktu przewody i kable w
taki sposdb, aby nie potkac sig o nie, nie pociggac i nie chwytac za nie.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu na wysokich meblach (na
przyktad, na kredensach lub biblioteczkach), bez przymocowania mebla i
produktu do odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nalezy umieszczac produktu na obrusie lub innych materiatach,
ktére moga sie znajdowac pomiedzy produktem a podtrzymujgcych
urzadzenie meblem.

NIGDY nie nalezy umieszczac na produkcie lub na meblu na ktérym
ustawiony jest produkt elementéw, ktére moga kusi¢ dzieci do wspinania,
takich jak zabawki i piloty.

Jesli istniejgcy produkt ma zosta¢ zatrzymany i ma zosta¢ zmienione jego
miejsce, nalezy sie zastosowac do wymienionych powyzej zalecen.

Oswiadczenie dotyczace ograniczenia stosowania substancji
niebezpiecznych (Indie)

Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujacymi w Indiach zasadami dot.
e-odpadéw (i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktére zabraniajg
stosowania otowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu, polibromowanych
bifenyli (PBBs) i polibromowanych eteréw difenylowych (PBDEs) w
stezeniach przekraczajgcych 0,1% wagi w materiatach jednorodnych

oraz 0,01% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku kadmu, poza
wyjatkami wymienionymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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Usuwanie zuzytych urzadzen przez uzytkownika

w gospodarstwach domowych na terenie Unii

Europejskiej

Ten symbol na produkcie lub na jego opakowaniu wskazuje,
mmmm € tego produktu nie mozna usuwac z innymi odpadami

domowymi. Na uzytkowniku spoczywa odpowiedzialnosé za

usuwanie zuzytych urzadzen, poprzez ich przekazanie do

wyznaczonych punktéw zbidrki w celu recyklingu zuzytych

urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Oddzielna zbidrka

i recykling zuzytych urzadzen podczas ich usuwania pomoze

w 0szczedzaniu naturalnych zasobdw i zapewni wykonanie

recyklingu w sposdb chronigcy zycie ludzi i Srodowisko.

W celu uzyskania dalszych informacji o miejscach

przekazywania zuzytych urzgdzen do recyklingu, nalezy

sie skontaktowac z wtadzami lokalnymi, lokalnym zaktadem

utylizacji odpadéw lub ze sklepem w ktérym zostat zakupiony

produkt.

Monitor wykorzystuje panel o niskim poziomie $wiatta niebieskiego, a
rozwigzanie sprzetowe dotyczace niebieskiego $wiatta jest zgodne z TUV
Rheinland, po zresetowaniu do ustawien fabrycznych/w trybie ustawien
domysinych.

Certyfikat TUV Rheinland potwierdzajgcy brak migania.

Ten produkt okresla, czy wyswietlacz wytwarza widoczne i niewidoczne
dla ludzkiego oka miganie, przez co meczy oczy uzytkownikow.

H ASUS CONTACT INFORMATION

= ASUSTeK Computer Inc. = ASUS Computer International (America) = ASUS Computer GmbH (Germany and Austria)
Address  1F, No.15, Address 48720 Kato Rd, Fremont, Address Harkortstr. 21-23
Lide Rd., Beitou Dist., CA 94538, USA D-40880 Ratingen, Germany
Taipei City, 112 Telephone +1-510-739-3777 Telephone +49-1805-010920
Telephone +886-2-2894-3447 Fax +1-510-608-4555 Website http://www.asus.de/
Fax +886-2-2894-7798 Website htip/fusa.asus.com/ Online Contact ~ http://www.asus de/sales

E-mail info@asus.com.tw
Website  http://www.asus.com.tw/

Technical Support Technical Support

= Technical Support Telephone +1-812-282-2787 (English Only) Telephone +49-1805-010923
Telephone +86-21-38429911 +1-905-370-2787 (French Only) Support Fax +49-2102-959911
Online Support  http:/support.asus.com/ Online Support  http://support.asus.com/



Zabezpieczenie przed przewréceniem

Podczas uzywania wyswietlacza, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem nalezy
przymocowac LCD do Sciany z wykorzystaniem linki lub taricucha, wystarczajgco
mocnego do utrzymania ciezaru monitora.

' . * Konstrukcja wyswietlacza moze si¢ rozni¢ od pokazanej na ilustracji.
(e Instalacje musi zosta¢ wykonana przez wykwalifikowanego technika, a
w celu uzyskania dodatkowych informacji nalezy si¢ skontaktowac ze
swoim dostawca.

¢ Dla modeli o wadze netto >= 7kg. Wybierz odpowiedni sposéb
zabezpieczenia przed przewrdceniem.

e Dla modeli ze wspornikiem do montazu VESA, nalezy zastosowa¢
metode @, zainstalowaé $ruby z pierécieniem do otworu montazowego
VESA, a nastepnie przymocowac linke lub taricuch do $ciany. Mozna tez
uzy¢ metode 8 v celu przymocowania linki do wspornika, a nastepnie
przymocowac ja do $ciany.

Dbanie i czyszczenie

* Przed zmiang pozycji monitora zaleca sig¢ odtgczenie kabli i przewodu
zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy stosowac¢ wtasciwe
techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub przenoszenia nalezy chwycié¢
za krawedzie monitora. Nie nalezy podnosi¢ monitora za podstawe lub za
przewdd.

e Czyszczenie. Wytacz monitor i odtacz przewdd zasilajacy. Oczys$¢ powierzchnie
monitora pozbawiong luznych wtokien, nie szorstkg szmatka. Trudniejsze do
usuniecia plamy, mozna usuna¢ szmatka zwilzong w tagodnym $rodku do
czyszczenia.

* Nalezy unika¢ srodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton. Nalezy
uzywac srodek czyszczacy przeznaczony do czyszczenia ekranéw LCD. Nigdy
nie nalezy spryskiwac srodkiem czyszczacym bezposrednio ekranu, poniewaz
moze on dostaé sie do wnetrza monitora i spowodowac porazenie pragdem
elektrycznym.

= Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na Smieci

M oznacza, ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie

pastylkowe zawierajace rte€) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami

mmm  komunalnymi. Nalezy zapozna¢ sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi

usuwania produktéw elektronicznych.



AEEE yonetmeligine uygundur

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature Swiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac. Wytacz przetagcznik zasilania i wtacz go
ponownie, aby upewnic sig, ze miganie znikneto.

W zalezno$ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystapi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowac nalezy skontaktowac sie z dostawca lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

f\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

/'\
.
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podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wziaé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w
dokoniczeniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wigcej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrédta.

1. Strony sieci web ASUS

Ogdlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniaja zaktualizowane
informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementdw jak rowniez materiatdw opakowaniowych. Szczegétowe
informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach sg dostepne na
stronie internetowej http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Informacje o produkcie na etykiecie UE dotyczacej energii
B

Xi


http://www.asus.com
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

1.1 Witamy

Dziekujemy za zakupienie tego monitora gamingowego LCD firmy ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwigkszajgce doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujgce elementy:
Monitor LCD

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia

Karta gwarancyjna

Przewdd zasilajgcy

Kabel Ultra High Speed HDMI 2.1

Kabel DP

Kabel USB (Type A do B)

Pokrywa portu wejscia/wyjscia ze Srubokretem w ksztatcie L
Raport testu kalibracji kolorow

Pilot

Bateria

Naklejka ROG

Woreczek ROG

Sruby M6 szt. 4 do wspornika

AN N N N N N N NN N N U N NN

tacznik M6 4 szt. do wspornika montazowego VESA

R e Jesli ktérekolwiek z podanych wyzej elementow sa
uszkodzone lub, gdy ich brak nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS serii PG
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1.3 Montaz podstawy

1. Zdejmij pokrywe portéw wejscia/wyjscia z tytu monitora. Nastepnie
zdejmij z pokrywy klucz imbusowy.

2. Zatéz z powrotem pokrywe portéw wejscia/wyjscia. Nastepnie
dopasuj i zainstaluj podstawe w jej gniezdzie.

3. Uzywajac klucza imbusowego, zamocuj podstawe czterema (4)
Srubami M6 x 15mm.

/ e Zalecamy przykrycie powierzchni stotu miekkim
~ materiatem, aby zabezpieczy¢ monitor przed
uszkodzeniem

1.3.1 Prowadzenie kabli

Kable mozna uporzadkowa¢ za pomoca pokrywy portéw wejscia/wyjscia.
* Prowadzenie kabli

\

.
&\\\\\\\\\

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



e Z uzyciem pokrywy portow wejscia/wyjscia: pokrywe mozna
zatozy¢ lub zdjaé.

°
©

|

1.3.2 Pilot

I
©
i
®

©

7
5
«
(~

00—+

N
|
®

A

1. ('.) Przycisk zasilania: Wigczanie/wytaczanie monitora.

2.%%) Przycisk wejscia: Przefaczanie zrédta wejscia.

3. Przycisk Enter: Potwierdzanie wyboru.

4. Przyciski nawigacji: Zwiekszanie/zmniejszanie wartosci lub przesuwanie
wyboru w gére/w dot/w lewo/w prawo.

5.7 Przycisk wyciszenia: Tymczasowe wyfgczanie dZwigku.

6. ] Skroét 1 GameVisual (dla pilota): Domysinie, jest to przycisk skrétu GameVisual. W celu zmiany funkcji przycisku
skrétu, przejdz do menu MyFavorite > Skrot > Skrét 2.

Monitor LCD ASUS serii PG
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7. ESkr(fn 2 GamePlus (dla pilota): Domysinie, jest to przycisk skrétu GamePlus. W celu zmiany
funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu MyFavorite > Skrét > Skrot 1
8. == Przycisk zmniejszania gtosnosci: Zmniejszanie poziomu gto$nosci.

9. ¥ Przycisk zwigkszania gtosnosci: Zwigkszanie poziomu gtosnosci.
10. Emiter podczerwieni: Odpowiada za transmisje sygnatu podczerwieni.

W celu wymiany baterii:

Otworz pokrywe baterii i zainstaluj baterie do wneki baterii. Nastepnie zatoz
ponownie pokrywe baterii.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu




1.4 Potaczenia kabli
1.4.1 Tyt monitora LCD

—_

Ztacze HDMI 2.1

Ztacze HDMI 2.1

Port Display1.4

Port przesytania danych USB3.2 Gen 1
Port pobierania danych USB3.2 Gen 1
Gniazdo stuchawek

Port pobierania danych USB3.2 Gen 1
Blokada Kensington

Wejscie pradu zmiennego

o> © ® N o o k0D

0. Odbiornik podczerwieni

Port pobierania danych USB3.2 Gen 1

—_
—_

Monitor LCD ASUS serii PG 1-5
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1.5 Wprowadzenie do monitora
1.5.1 Widok z przodu/z boku

Za pomocg przycisku sterowania na spodzie monitora mozna dostosowac
ustawienia monitora.

1. Wskaznik zasilania:
Definicje kolorow wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Biaty WtL.
Bursztynowy I Tryb gotowosci
WYL. | wyt.

2. O Przycisk zasilania:
¢ Nacisnij ten przycisk, aby wytagczy¢ monitor. Nacisnij dowolny
przycisk, aby wtaczy¢ monitor.

A
3. *®" Przycisk (5-kierunkowy):
* Nacisnij ten przycisk, aby wtaczy¢ menu OSD.
* Zmniejszanie/zwigkszanie wartosci lub przesuwanie zaznaczenia
w gore/w dot/w lewo/w prawo.

4. Przycisk Zamknij:

¢ Nacisnij, aby aktywowacé przycisk skrétu Wybor wejscia. W menu
OSD, nacisnij w celu wyjscia z menu OSD.

/ e W celu zmiany funkcji przycisku skrotu, przejdz do
— menu MyFavorite > Skrot.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



2.1 Regulacja monitora

e Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

e Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

¢ Kat nachylenia monitora mozna regulowa¢ w zakresie od -5° do 5°.

5~5 "
<=>

D

/ Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgag, jest
~ to normalne.

Monitor LCD ASUS serii PG
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2.2 Wymiary zewnetrzne

Jednostka: mm

Rozdziat 2: Ustawienia



2.3 Wiaczanie monitora

W celu wigczenia monitora mozna nacisngc przycisk ¢y na pilocie lub
przycisk ¢y na monitorze.

Jesli funkcja Wskaznik zasilania jest wtgczona i wykryte zostanie zrédto
sygnatu wejscia, dioda LED zasilania zaswieci biatym Swiattem wskazujac,
ze monitor jest wigczony.

R e Jesli przez okoto 10 minut nie zostanie wykryty zaden sygnat,
monitor automatycznie przejdzie do trybu oszczedzania.

2.4 W celu montazu na scianie w standardzie

VESA
'\ ¢ Nalezy uwazac, aby nie uszkodzié powierzchni monitora.
e W trakcie odtgczania podstawy monitor powinien by¢

umieszczony w opakowaniu EPS.

Odtgczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na
Scianie VESA.

1. Odigcz kable zasilania i sygnatowy. Ostroznie pot6z monitor
ekranem w dét na jego opakowaniu EPS i z odtgczonym
wspornikiem

2. Ustaw rozstaw $rub *4 (M6*34,5 mm, na wyptaszczeniu) w
otworach VESA

% e Zestaw do montazu sciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy
s zakupi¢ oddzielnie.

* Nalezy uzywac wytgcznie wspornikdw do montazu na Scianie
z certyfikatem UL o minimalnej wadze/udzwigu 28,8 kg.

Monitor LCD ASUS serii PG
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3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykona¢ ponowna konfiguracje
Do poruszania si¢ po menu i wykonywania regulacji, mozna uzywac pilota lub
przyciskéw sterowania na monitorze.

REPUBLICUF  RUG SHIFT PGISUR GameVisual Wybor wejscia
GAMERS Tryb wyscigow HDMI-2

Zmienne OD Poziom 5
VRR Poziom 4
ELMB/ELMB SYNC Poziom 3
GamePlus Poziom 2
GameVisual Poziom 1

Kolor
Shadow Boost

Wybor wejscia

) Glosnosé 50

W celu poruszania si¢ w menu i wykonywania zmian za pomoca pilota,
nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Naciénij przycisk wprowadzania, aby uaktywni¢ menu OSD.

2. Przesun przycisk nawigacji w gére/w dét do przechodzenia
pomiedzy funkcjami. Podswietl wymagana funkcje i nacisnij przycisk
wprowadzania w celu jej uaktywnienia. Jesli wybrana funkcja ma
podmenu, ponownie przesun przycisk nawigacji w gére/w doét w celu
przechodzenia pomiedzy funkcjami podmenu. Podswietl wymagang
funkcje podmenu i nacisnij przycisk wprowadzania lub przesun
przycisk nawigacji w prawo, aby jg aktywowac.

3. Przesun przycisk nawigacji w gére/w dét w celu zmiany ustawie
wybranej funkcji.

4. W celu wyjscia z menu OSD z zapisaniem zmian, naciskaj
powtarzajaco przycisk nawigaciji, az do zakoriczenia wyswietlania
menu OSD. Aby dostosowac inne funkcje, powtdérz czynnosci 1 do 3.

Monitor LCD ASUS serii PG 3-1



3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD
1. Gry

Konfiguracja preferencji gamingowych.

REPLBLICUF ' ROG SHIFT PGISUR GameVisual Wybor wejscia
GAMERS Tryb wyscigow HDMI-2

Zmienne OD Poziom 5
Gry
VRR Poziom 4
ELMB/ELMB SYNC Poziom 3

Obraz
GamePlus Poziom 2

GameVisual Poziom 1

Kolor
Shadow Boost WYL,

Wybor wejscia

[x & o] = m

e Zmienne OD: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez
uzycie technologii Over Drive. Dostepne opcje to WYL., Poziom
1~Poziom 5.

¢ VRR: Umozliwia dynamiczng regulacje szybkosci odswiezania
wys$wietlania przez zrddto grafiki z obstuga Adaptive-

Sync w oparciu o typowe szybkosci przesytania klatek dla
efektywnej energetycznie, pozbawionej wirtualnych przestojow
i charakteryzujacej sie niskim opdznieniem aktualizaciji
wysSwietlania.

e ELMB/ELMB SYNC: Zaznacz w celu zmniejszenia rozmycia
spowodowanego ruchem i zminimalizowania smuzenia podczas
szybkiego poruszania sie obiektéw na ekranie. ELMB jest
wytaczone, jesli czestotliwosé pionowa wejscia wynosi ponizej
85Hz. ELMB SYNC jest obstugiwane, po wtaczeniu VRR.

e GamePlus: Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi
oraz lepsze srodowisko podczas grania w réznego rodzaju gry.
Funkcja Celownik jest szczegdlnie przydatna dla nowych graczy
lub poczatkujgcych, zainteresowanych grami First Person Shooter
(FPS). Zawiera funkcje Licznik FPS, Celownik, Timer, Stoper i
Wyrdéw. obrazu wysw. do wyboru dla graczy.

e GameVisual: Ta funkcja umozliwia przetgczanie pomiedzy
osmioma wstepnie ustawionymi trybami wideo (Tryb Sceneria,
Tryb wyscigéw, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, Tryb
sRGB, Tryb MOBA i Tryb Uzytkownik), kiére mozna wybrac
wedtug swoich preferencji.

e Shadow Boost: Dostosowanie krzywej gamma monitora w celu
wzmocnienia ciemnych odcieni obrazu, przez co ciemne sceny i
obiekty sg lepiej widoczne.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



2. Obraz
Konfiguracja ustawien obrazu.

REPLBLIC OF /' RUG SWIFTPGISUR GameVisual Wybor wejscia
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Jasnosé

Kontrast

Kontrola proporcji
Wybér wejscia

Filtr $wiatta nieb.

) Glosnosé 50 42) Back ) Enter X Exit

e Jasnosé: Regulacja poziomu jasnosci.
e Kontrast: Regulacja poziomu kontrastu.

e VividPixel: Poprawianie konturow wyswietlanego obrazu i
generowanie na ekranie wysokiej jakosci obrazéw.

e Ustawienie HDR: Ustawienie trybu HDR na ASUS Gaming HDR,
ASUS Cinema HDR lub HDR konsoli. Jasnos¢ HDR mozna
regulowag, gdy jest witgczona funkcja regulacji jasnosci.

e Dynam. przyciemnia.: Dynamiczne lokalne przyciemnianie,
wigcz te funkcje, aby poprawi¢ kontrast dynamiczny.

e ASCR: Wybierz opcje Wt. lub WYL., aby wigczy¢ lub wytgczyé
funkcje wspdtczynnika dynamicznego kontrastu.

Monitor LCD ASUS serii PG
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Kontrola proporcji: Ustawienie wspdtczynnika proporcji na 16:9,
4:3, 21:9, 32:9 i Pozycja ekranu. Ustaw wspdtczynnik proporciji
na 16:9, 4:3 lub 21:9, aby korzysta¢ z réznych scenariuszy gier.
16:9: Wystarczy wybraé¢ Symulacja 27” lub 25” w obszarze Petna,
aby uzyskac lepszy rozmiar dla gier FPS; lub mozna wybraé
rozdzielczos¢ piksel po pikselu, np. rozdzielczo$¢ 3840x2160 dla
27" lub 3840x2160 dla 25” w ustawieniach wyswietlania systemu
Windows.

4:3: Udostepnia wiele opcji wspotczynnika proporcji 4:3 z réznymi
rozmiarami ekranu, w tym pozycje Petny, Rownorzedny i Piksel
po pikselu.

21:9: Moze by¢ uzywana do symulacji ekranu 21:9. Rozdzielczos¢
3840x2160 lub 3440x1440, mozna wybra¢ w ustawieniach
wyswietlania systemu Windows. Udostepniane sa réwniez rézne
rozmiary ekranu, w tym pozycje Petny, Réwnorzedny i Piksel po
pikselu po pikselu.

32:9: Moze by¢ uzywana do symulacji ekranu 32:9. Rozdzielczosé
3840x2160 lub 3840x1080, mozna wybra¢ w ustawieniach
wyswietlania systemu Windows. Udostepniane sg rowniez rézne
rozmiary ekranu, w tym pozycje Petny, Réwnorzedny i Piksel po
pikselu po pikselu.

Filtr Swiatta nieb. Zmniejszenie poziomu energii Swiatta

niebieskiego emitowanego przez podséwietlenie LED.

e  WYL.: Bez zmian.

e Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym mniej rozproszone
jest niebieskie $wiatto. Gdy ustawienie Filtr Swiatta nieb.
zostanie uaktywnione, automatycznie zaimportowane zostanag
ustawienia domysine pozycji Tryb wyscigéw. W przypadku
opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasno$¢ moze by¢
konfigurowana przez uzytkownika. Poziom 4 jest ustawieniem
optymalnym. Uzytkownik nie moze konfigurowac funkcji
Jasnosé.

e Monitor wykorzystuje panel o niskim poziomie Swiatta
niebieskiego, a rozwigzanie sprzetowe dotyczgce niebieskiego
$wiatta jest zgodne z TUV Rheinland, po zresetowaniu do
ustawien fabrycznych/w trybie ustawierh domysinych (Jasnos¢:
90%, Kontrast: 80%, CCT: 6500K, Tryb ustawien wstepnych:
Tryb wyscigéw, Ustawienie Zasilania: TAK).

e Gdy uzytkownik wyreguluje filtr Swiatta niebieskiego na
maksymalny poziom.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



% Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do
— ponizszych zalecen:

Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robic
przerwy. Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej
5 min) po okoto godzinie ciggtej pracy przed komputerem.
Krotkie, ale czeste przerwy sg bardziej skuteczne niz jedna
diuga przerwa.

W celu zminimalizowania zmeczenia i suchosci oczu nalezy
od czasu do czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajac
wzrok na obiektach znajdujgcych sie daleko.

Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzaé. Jesli zmeczenie oczu
bedzie sie utrzymywac, nalezy skonsultowac sie z lekarzem.
Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gére i
w dot (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przekatnej.

Wysokiej energii Swiatto niebieskie, moze by¢ przyczyna
zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki zéttej zwigzanego z
wiekiem (AMD). Filtr Swiatta niebieskiego redukuje o 70%
(maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie, umozliwiajgc unikniecie
syndromu widzenia komputerowego (CVS).

Monitor LCD ASUS serii PG
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3. Kolor
Ta funkcja umozliwia wybdr preferowanego koloru obrazu.

REPLBLIC OF / RUG SWIFTPGIBUR GameVisual Wybor wejscia
GAMERS Tryb wyscigéw HDMI-2

Przestrzen Koloréw Ekr. >  sRGB
Gry

Temp. barwowa > | pcl-p3

Szeroka gama
Obraz

Gamma
Kolor

Wybor wejscia

) Glosnos¢ 50 42> Back ® Enter X Exit

e Przestrzen Koloréw Ekr.: Wybor przestrzeni barwowej sRGB,
Szeroka gama i DCI-P3.

¢ Temp. barwowa: Zawiera siedem wstepnie ustawionych trybéw
koloréw (4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K)
i Tryb Uzytk..

e Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

e Szescioosiowe nasycenie: Ustawienie nasycenia R/G/B/C/M/Y.
Zakres wynosi 0 do 100.

e Gamma: Dostepne s3 trzy wstepnie ustawione tryby gamma
wiacznie z 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, 2,6.

% * W Tryb Uzytk., konfigurowaé¢ mozna kolory R (Czerwony), G
— (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji wynosi 0 ~ 100.

3-6 Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



4. Wybor wejscia
Wybor wymaganego zrodto sygnatu wejscia i przetgczanie pomiedzy
wigczeniem i wytgczeniem funkcji Automatyczne wykrywanie wejscia.
Gdy jest wytgczona funkcja automatycznego wykrywania wejscia,
zrodto wejscia monitora nie zostanie automatycznie przetgczone.

REPLBLIC OF RUG SWIFT PG3sSUR GameVisual Wybér wejscia
GRAMERS Tryb wyscigow | HDMI-2 |

Wye.

Auto. wykrywanie wejscia
Gry
DisplayPort

HDMI-1
Obraz
HDMI-2

Kolor

Wybér wejscia

) Glosnose 50 <¢) Back ) Enter X Exit

5. Ust. PIP/PBP

Ustawienia PIP/PBP umozliwiajg otwarcie dodatkowych okien w celu
wyswietlenia obrazéw z dowolnych podtgczonych zrédet wideo.

REPUBLICUF  ROG SWIFTPGISUR Wybor wejscia
GAMERS HDMI-2 I Wyt.

Tryb PIPIPBP

o PIP/PBP

Kolor
Wybor wejscia

Ust. PIPIPBP

) Glosnos¢ 50

e Tryb PIP/PBP: Wybdr funkcji PIP, PBP albo jej wytaczenie.

o Zrédto PIP/PBP: Wybdr zrédta wejécia wideo sposréd
“DisplayPort, HDMI-1, HDMI-2.

¢ Ustawienie koloru: Ustawianie trybu GameVisual dla kazdego
okna PIP/PBP.

* PIP - rozmiar: Regulacja rozmiaru PIP na “Maty”, “Sredni” lub
“Duzy”.

% * W celu wigczenia funkcji PIP/PBP nalezy wytgczy¢ funkcje
- VRR i HDR.
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MyFavorite
Przypisanie funkcji do przycisku skrétu, zapisanie biezacej
konfiguracji systemu lub przywrdcenie konfiguracji systemu.

REPLBLIC OF ' RUG SWIFT PGI8UR GameVisual Wybér wejscia
GAMERS Tryb wyécigow HDMI-2

Skrot Skrét >
MyFavorite
Dostos. Ustawienia Skrét <

Skrot <)
Ust. systemu
Skrot o
Skrot 1

Skrot 2

) Glosnosé 50 > Enter X Exit

e Skrét: Przypisanie funkcji do wyznaczonego przycisku skrotu.

¢ Dostos. Ustawienia: Zataduj/Zapisz wszystkie ustawienia w
monitorze.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



7. Ust. systemu

Dostosowanie konfiguracji systemu.

REPUBLIC OF
GAMERS

Jezyk
MyFavorite
Dzwigk
Ustawienia USB
Ust. systemu
Wskaznik zasilania
Blokada zasilania

Blokada klawiszy

Ustawienie Zasilania

o
o
>
>

Ustawienia OSD

) Glosnose 50

REPUBLIC OF
GAMERS

Strumien DisplayPort
MyFavorite

Obsuga DSC

HDMI CEC
Ust. systemu

Informacje

Wyzeruj wszystko

) Glosnosé 50

RUG SWIFTPGISLR

RUG SWIFT PGISUR

GameVisual Wybor wejscia
Tryb wyscigéw HDMI-2

> English

> | Franch

Dautsch
Espanol
taliano
Nederlands
Pyccknn

Polski

®) Enter

GameVisual

Wybér wejécia
Tryb wyscigow | HDMI-2

®) Enter

X Exit

X Exit

e Jezyk: Wybor jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski, Francuski,
Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski, Rosyjski, Polski,
Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski, Portugalski, Turecki,
Chinski uproszczony, Chinski tradycyjny, Japonski, Koreanski,

Monitor LCD ASUS serii PG

Perski, Tajski, Indonezyjski i Ukrainski.

Dzwiek: Konfiguracja ustawien dotyczacych dzwieku.

e Gtosnosé: Regulacja poziomu gtosnosci.

e Wyciszenie: Wtgczanie/wytaczanie funkcji wyciszenia.

o Zrédto dzwieku: Wybdr zrédta pochodzenia dzwigku monitora.

Ustawienia USB: Ustawianie dostepnosci huba USB w trybie
gotowosci.

Wskaznik zasilania: Wigczanie/wytgczanie wskaznika LED zasilania.
Blokada zasilania: Wytgczanie/wtaczanie przycisku zasilania.

Blokada klawiszy: Wtacz te funkcje, aby wytaczy¢ wszystkie
klawisze funkcyjne. Nacisnij przycisk nawigacji na ponad pie¢
sekund, aby anulowa¢ funkcje blokady klawiszy.
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Ustawienie Zasilania: Wybdr trybu ustawienia zasilania.
Ustawienie na Tryb Standard., moze spowodowaé wigksze
zuzycie energii. Z drugiej strony, ustawienie na Tryb oszcz.
energii, moze spowodowac ograniczong luminancje.

Standard mode setting may result in higher
power consumption. Power saving mode may
cause limited luminance performance.

Would you like to switch to Standard mode?

YES o
NO
—

Ustawienia OSD: Konfiguracja ustawient powigzanych z menu
OSD.

¢ Pozycja OSD: Ustawianie pozycji menu OSD.

e (Czas zakonczenia: Dostosowanie czasu zakonczenia
wys$wietlania OSD.

* Przezroczystos¢: Dopasowanie tta OSD z nieprzezroczystego
do przezroczystego.

* Powigksz. pilotem Wybdr rozmiaru menu OSD z uzyciem
pilota.

* Powigk. przyc. skr.: Wybdr rozmiaru menu OSD z uzyciem
przyciskow sterowania.

¢ DDC/CI: Wtgczanie/wytgczanie funkcji DDC/CI.

Strumien DisplayPort: Wybér DisplayPort 1.2 lub DisplayPort
1.4, zgodnie z uzywana karta graficzng i wersjg DP.

Obstuga DSC: Wtgczanie/wytgczanie funkcji DSC (Kompresja
strumienia wy$wietlania).

HDMI CEC: Umozliwia sterowanie wtgczeniem/wytgczeniem
zasilania przez monitor, konsoli lub przystawki telewizyjnej , takiej
jak Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series X/S, Nitendo Switch.
Domysine ustawienie to Wyt. Uwaga: Jesli monitor jest wtgczony,
urzadzenie zroédta CEC wiaczy sie automatycznie i na odwrot.
Jesli urzadzenie zrédta CEC jest wtaczone, monitor wigczy sie
automatycznie. (*wymienione urzadzenie zalezy od wyniku testu).

¢ Jesli monitor jest wtgczony, urzadzenie zrodta CEC wigczy sie
automatycznie i na odwrét. Jesli urzadzenie zrédta CEC jest
wiaczone, monitor wigczy sige automatycznie.

Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

Wyzeruj wszystko: Wybierz TAK, aby przywréci¢ domysiny tryb
fabryczny wszystkich ustawien.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3.2 Specyfikacje

Typ panelu Wyswietlacz LCD
Wielkos¢ panelu 38” W (96,52 cm)

Maks. rozdzielczos¢ 3840 x 2160 przy 144Hz
Podziatka pikseli 0,219 mm x 0,219 mm
Jasnosé 350 nitéw (typ.)
Wspétczynnik kontrastu 1000:1 (typ.)
FP)(i%tn\i/éi)dzenia (Wpoziomie/w 178° (w pionie)/178° (w poziomie)
Kolory wyswietlacza 16,7M

Czas odpowiedzi 1 ms (szary do szarego)
Wybdr temperatury barwowej 8 temperatur barwowych
Wejscie analogowe Nie

Wejscie cyfrowe HDMI 2.1 x2,DP 1.4 x 1
Gniazdo stuchawek Tak

Gtosnik (Wbudowany) 5Wx?2

Port UsBa.2 danyoh1/Pobiorania danyerd)
Kolor Czarny

Nachylenie -5°~ +5°

Obrot Nie

Regulacja wysokosci Nie
TR 100 x 100
Blokada Kensington Tak

Napiecie znamionowe Prad zmienny 100~-240V, 50/60 Hz

Wigczenie zasilania:< 50 W (*W oparciu
o standard Energy Star 8.0)
Gotowosé: <0,5 W
Wytaczenie zasilania: <0,3 W

Zuzycie energii

Temperatura (Dziatanie) 0°C ~ 40°C
Temperatura (Brak dziatania) -20°C ~ +60°C

861 X 583,9 X 255,4 mm (z podstawg)
Wymiary (S x W x G) 861 X 522,2 X 47,8 mm (bez podstawy)

980 x 757 x 188 mm (Opakowanie)

Monitor LCD ASUS serii PG



3-12

9,04 kg (bez podstawy)
Waga (Przyblizona) 10,23 kg (netto)
15,66 kg (brutto)
Angielski, Francuski, Niemiecki,
Hiszpanski, Wtoski, Holenderski,
Rosyijski, Polski, Czeski, Chorwacki,
Obstuga wielu jezykow Wegierski, Rumunski, Portugalski,
Turecki, Chinski uproszczony, Chinski
tradycyjny, Japonski, Koreanski, Perski,
Tajski, Indonezyjski i Ukrainski.
Podstawa monitora, Instrukcja szybkiego
uruchomienia, Karta gwarancyjna, Przewdd
zasilajgcy, Kabel Ultra High Speed HDMI
2.1, Kabel DP, Kabel USB (Type A do
B), Pokrywa portu wejscia/wyjscia ze
Srubokretem w ksztafcie L, Raport testu
kalibracji koloréw, Pilot, Bateria, Naklejka
ROG, Woreczek ROG, Sruby M6 szt. 4 do
wspornika, tacznik M6 4 szt. do wspornika
montazowego VESA

Akcesoria

*Specyfikacje mogg zosta¢ zmienione bez
powiadomienia.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3.3 Rozwiazywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

WLACZONA dioda LED |« Nacignij przycisk &, aby sprawdzié, czy monitor
zasilania znajduje sie w trybie ON (WLACZENIE).
* Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i do gniazda zasilania.
* Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gtdwnym
menu OSD. Wybierz ,WL.” w celu wtgczenia
diody LED zasilania.

Pomaranczowe $wiatto * Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
diody LED zasilania i brak WLACZENIE.
obrazu na ekranie * Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo

podfgczony do monitora i komputera.

* Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze nie
jest wygiety zaden styk ztgcza.

* Podfagcz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata

prawidfowo.
Obraz na ekranie jestza ' Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasno$¢ przez
jasny lub za ciemny menu OSD.

Obraz na ekranie drzy lub ¢ Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
na obrazie wyswietlane sg podfagczony do monitora i komputera.

falujgce wzory * QOdsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Defekty koloréw na o Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie

obrazie ekranowym (biaty jest wygiety zaden styk ztacza.

nie wyglada jak biaty) * Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.

* Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub wybierz
opcje Temp. barwowa w menu OSD.

Brak dzwieku lub staby * Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i
dzwiek komputera.
* Upewnij sig, ze jest prawidtowo zainstalowany
i aktywny sterownik karty dzwiekowej komputera.
o Sprawdz Zrédto dZzwigku.

Nie mozna wyswietli¢ * Wigcz funkcjg CSMi Tryb Gra.

ekranu BIOS e * Ustaw Ustawienie Zasilania na Tryb
Standardowy.

Ustaw 3840x2160 * Whytaczenie funkcji Obstuga DSC, mozliwo$¢

przy 144Hz, 12-bitowy, obstugi wytacznie do 3840x2160 przy 144Hz,

monitor przejdzie do trybu 10-bitowy. W celu obstugi 3840x2160 przy

0szczedzania energii. 144Hz, 12-bitowy, nalezy wigczy¢ funkcje
Obstuga DSC

Monitor LCD ASUS serii PG
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3.4

Normalne taktowanie

Taktowanie

Piksele w Piksele w

poziomie

pionie

Szybkosé
przesytfania
klatek

Lista obstugiwanego taktowania

HDMI

Display Port

Taktowanie PC 640 480 60 . .
Taktowanie PC 640 480 67 . .
Taktowanie PC 640 480 72 . .
Taktowanie PC 640 480 75 . .
Taktowanie PC 720 400 70 . .
Taktowanie PC 800 500 56 . .
Taktowanie PC 800 500 60 . .
Taktowanie PC 800 500 72 . .
Taktowanie PC 800 500 75 . .
Taktowanie PC 1024 768 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 120 . .
Taktowanie PC 1024 768 70 . .
Taktowanie PC 1024 768 75 . .
Taktowanie PC 1152 1152 75 . .
Taktowanie PC 1280 720 60 . .
Taktowanie PC 1280 768 75 . .
Taktowanie PC 1280 960 60 . .
Taktowanie PC 1280 1024 60 . .
Taktowanie PC 1440 900 60 . .
Taktowanie PC 1680 1050 60 . .
Taktowanie PC 1920 1080 60 . .
Taktowanie PC 1920 2160 60 . .
Taktowanie PC 2560 1440 120 . .
Taktowanie PC 2560 1440 144 . .
Taktowanie PC 3840 2160 60 . .
Taktowanie PC 3840 2160 100 . .
Taktowanie PC 3840 2160 120 . .
Taktowanie PC 3840 2160 144 . .
Taktowanie 640 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
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Taktowanie wideo 1440 576 P 50Hz 16:9
Taktowanie wideo 1440 576 P 50Hz 4:3
Taktowanie wideo 1920 1080 P 24Hz 16:9
Taktowanie wideo 1920 1080 P 25Hz 16:9
Taktowanie wideo 1920 1080 P 30Hz 16:9
Taktowanie wideo 1920 1080 P 50Hz 16:9
Taktowanie wideo 1920 1080 P 100Hz 16:9
Taktowanie wideo 1920 1080 P 119,88/120Hz 16:9
Taktowanie wideo 3840 2160P 24Hz 16:9
Taktowanie wideo 3840 2160P 25Hz 16:9
Taktowanie wideo 3840 2160P 30Hz 16:9
Taktowanie wideo 3840 2160P 50Hz 16:9
Taktowanie wideo 3840 2160P 60Hz 16:9
Taktowanie wideo 3840 2160P 100Hz 16:9
Taktowanie wideo 3840 2160P 120Hz 16:9
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Kontrola proporcji umozliwia obstuge taktowania

Taktowanie 21:9 Piks_ele w Pik_selfe w Szybk_oéé Display HDMI
poziomie pionie przesytania klatek Port
Taktowanie PC 640 480 60 . .
Taktowanie PC 800 600 56 . .
Taktowanie PC 800 600 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 120 . .
Taktowanie PC 1152 864 75 . .
Taktowanie PC 1280 720 60 . .
Taktowanie PC 1280 960 60 . .
Taktowanie PC 1440 900 60 . .
Taktowanie PC 1680 1050 60 . .
Taktowanie PC 1920 1080 60 . .
Taktowanie PC 2560 1080 144 . .
Taktowanie PC 3440 1440 60 . .
Taktowanie PC 3440 1440 144 . .
Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1441 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1442 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo . .
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Pikselew Piksele w Szybkosé Display HDMI

[ekieranelitb poziomie pionie  przesytania klatek Port
Taktowanie PC 640 480 60 . .
Taktowanie PC 800 600 56 . .
Taktowanie PC 800 600 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 60 . .
Taktowanie PC 1152 864 75 . .
Taktowanie PC 1280 720 60 . .
Taktowanie PC 1280 960 60 . .
Taktowanie PC 1440 900 60 . .
Taktowanie PC 1680 1050 60 . .
Taktowanie PC 1920 2160 60 . .

Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1441 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1442 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1441 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1442 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .

Monitor LCD ASUS serii PG
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Pikselew  Piksele Szybkos¢ Display HDMI

LLLi ey poziomie w pionie przesytania klatek Port

Taktowanie PC 640 480 60 . .
Taktowanie PC 800 600 56 . .
Taktowanie PC 800 600 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 60 . .
Taktowanie PC 1152 864 75 . .
Taktowanie PC 1280 720 60 . .
Taktowanie PC 1280 960 60 . .
Taktowanie PC 1440 900 60 . .
Taktowanie PC 1680 1050 60 . .
Taktowanie PC 3840 1080 144 . .
Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1441 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1442 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1441 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1442 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
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Taktowanie 4:3 Piks_ele w Pik_selg w Szybk_oéé Display HDMI
poziomie pionie  przesytania klatek Port
Taktowanie PC 640 480 60 . .
Taktowanie PC 800 600 56 . .
Taktowanie PC 800 600 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 144 . .
Taktowanie PC 1024 768 60 . .
Taktowanie PC 1152 864 75 . .
Taktowanie PC 1152 864 144 . .
Taktowanie PC 1280 720 60 . .
Taktowanie PC 1280 960 60 . .
Taktowanie PC 1280 960 144 . .
Taktowanie PC 1280 1024 144 . .
Taktowanie PC 1440 900 60 . .
Taktowanie PC 1680 1050 60 . .
Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1441 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1442 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
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Taktowanie 25 Piksele w Piksele w Szybkosé Display HDMI

cali poziomie pionie  przesytania klatek Port
Taktowanie PC 640 480 60 . .
Taktowanie PC 800 600 56 . .
Taktowanie PC 800 600 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 60 . .
Taktowanie PC 1152 864 75 . .
Taktowanie PC 1280 720 60 . .
Taktowanie PC 1280 960 60 . .
Taktowanie PC 1440 900 60 . .
Taktowanie PC 1680 1050 60 . .
Taktowanie PC 2528 1420 144 . .
Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1440 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1442 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
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Taktowanie 27 Pikselew  Piksele w Szybkosc Display HDMI

cali poziomie pionie  przesytania klatek  Port
Taktowanie PC 640 480 60 . .
Taktowanie PC 800 600 56 . .
Taktowanie PC 800 600 60 . .
Taktowanie PC 1024 768 60 . .
Taktowanie PC 1152 864 75 . .
Taktowanie PC 1280 720 60 . .
Taktowanie PC 1280 960 60 . .
Taktowanie PC 1440 900 60 . .
Taktowanie PC 1680 1050 60 . .
Taktowanie PC 2528 1420 144 . .
Taktowanie PC 2528 1536 144 . .
Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 720 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 720 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1280 720 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 480 P 59,94/60Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1440 576 P 50Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1440 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1443 576 P 50Hz 4:3 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .
Taktowanie wideo 1920 1080 P 59,94/60Hz 16:9 . .

* Tryby nie wymienione w tabelach powyzej moga nie by¢
obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej rozdzielczosci, zaleca si¢
wybor trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.

* Kontrola proporcji umozliwia obstuge taktowania
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