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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z CzegScig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujacych dwdch warunkow:

e Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktécen.

e Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czesé 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktoceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzgdzenie generuje i moze emitowac
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w
razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac
zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna zagwarantowac,
ze zakfdcenia nie wystgpig w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie
wptywa na jakos¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez
wytaczenie i wigczenie urzadzen, uzytkownik powinien sprobowaé
samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej
nastepujacych czynnosci:

e Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.
e Zwiekszenie odstepu miedzy urzgadzeniem a odbiornikiem.

e Podfaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwoddw.

e Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

’ Do potgczenia monitora z kartg graficzng wymagane jest
i stosowanie kabli ekranowanych w celu zapewnienia zgodno$ci
z przepisami FCC. Zmiany lub modyfikacje wykonane bez
wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodno$¢ moga
pozbawi¢ uzytkownika prawa do uzywania tego urzadzenia.

Deklaracja zgodnosci Urzadzenie to spetnia wymogi wynikajace z
Dyrektywy o ujednoliceniu prawa paristw cztonkowskich dotyczacego
kompatybilnosci elektromagnetycznej (2014/30/UE), Dyrektywy
niskonapigciowej (2014/35/UE), Dyrektywy ErP (2009/125/WE) oraz
Dyrektywy RoHS (2011/65/UE). Produkt zostat poddany testom, ktére
stwierdzity, ze spetnia on normy zharmonizowane w zakresie urzadzen
techniki informatycznej, ktére to normy zostaty opublikowane w ramach
dyrektyw w Oficjalnym Dzienniku Unii Europejskie;.



Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktocen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.
To urzgdzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepisdw dotyczgcych urzadzen wywotujacych zaktdcenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Informacje zwigzane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawier monitora nalezy uwaznie przeczytac cata,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu prgdem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sa
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gdrnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrodtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédfa zasilania wskazanego

na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawca lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nalezy uzywac wtasciwg wtyczke zasilania, zgodna z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzadzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczyc¢.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami
napiecia.



¢ Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewacé ptynow.

e Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytgcznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100 ~ 240V.

e Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i
powinno by¢ tatwo dostepne.

* Po wystgpieniu problemoéw technicznych z monitorem, nalezy sie
skontaktowac¢ z wykwalifikowanym serwisem.

* Przed podtgczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajgcej nalezy
zapewnic¢ uziemienie. Podczas odtgczania potaczenia uziemienia, po
wyciggnieciu wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtaczenie zasilania.

e Nalezy uzywac zasilacz DELTA ADP-150CH B.

¢ Nalezy potwierdzi¢, ze system dystrybucji w instalacji budynku
powinien dostarczy¢ wytagcznik obwodu o parametrach znamionowych
120/240V, 20A (maksymalnie).

e Po dostarczeniu z 3-bolcowa wtyczka na przewodzie zasilajgcym,
podtacz przewdd zasilajgcy do uziemionego gniazda na 3-bolce. Nie
nalezy usuwac bolca uziemienia przewodu zasilajacego, na przykfad
poprzez podtgczenie 2-bolcowego adaptera. Bolec uziemienia to
wazna funkcja bezpieczenstwa.

OSTRZEZENIE

Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych niz okreslone w
niniejszym dokumencie moze by¢ przyczyna utraty stuchu spowodowanej
nadmiernym cisnieniem akustycznym.

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci.

Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub $mier¢.
Aby zapobiec obrazeniom, ten produkt nalezy bezpiecznie przymocowacé
do podtogi/$ciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji.

Produkt moze upasc¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub $mierc.
Wiekszosci obrazen, szczegdlnie u dzieci, mozna unikngé poprzez zwykte
stosowanie sie do nastepujgcych srodkéw ostroznosci:

ZAWSZE nalezy uzywac szafek lub wspornikéw albo metod instalacji
zalecanych przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nalezy uzywac mebli, ktére moga bezpiecznie podtrzymac
produkt.

ZAWSZE nalezy sie upewnic, ze produkt nie wystaje poza krawedz
podtrzymujgcego go mebla.

ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczenstwach podczas

wspinania sie na mebel w celu siegniecia do produktu lub jego elementéw
sterowania.

ZAWSZE nalezy prowadzi¢ podtaczone do produkiu przewody i kable w
taki sposob, aby nie potkac sie o nie, nie pociggac i nie chwyta¢ za nie.
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NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu na wysokich meblach (na
przyktad, na kredensach lub biblioteczkach), bez przymocowania mebla i
produktu do odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu na obrusie lub innych materiatach,
ktére moga sie znajdowac pomiedzy produktem a podtrzymujacych
urzadzenie meblem.

NIGDY nie nalezy umieszczaé na produkcie lub na meblu na ktérym
ustawiony jest produkt elementéw, ktére moga kusi¢ dzieci do wspinania,
takich jak zabawki i piloty.

Jesli istniejgcy produkt ma zosta¢ zatrzymany i ma zosta¢ zmienione jego
miejsce, nalezy sie zastosowac do wymienionych powyzej zalecen.

Oswiadczenie dotyczace ograniczenia stosowania substanciji
niebezpiecznych (Indie)

Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w Indiach zasadami dot.
e-odpadow (i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktdre zabraniajg
stosowania otowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu, polibromowanych
bifenyli (PBB) i polibromowanych eteréw difenylowych (PBDE) w
stezeniach przekraczajgcych 0,1% wagi w materiatach jednorodnych

oraz 0,01% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku kadmu, poza
wyjatkami wymienionymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.

HoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
$rodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementéw jak rowniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegdtowe informacije dotyczgce recyklingu w réznych regionach,
mozna uzyskaé na stronie internetowej https://csr.asus.com/english/
Takeback.htm.



http://csr.asus.com/english/Takeback.htm
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

Usuwanie zuzytych urzadzen przez uzytkownika

w gospodarstwach domowych na terenie Unii

Europejskiej

Ten symbol na produkcie lub na jego opakowaniu wskazuije,
B e tego produkiu nie mozna usuwac z innymi odpadami

domowymi. Na uzytkowniku spoczywa odpowiedzialnos¢ za

usuwanie zuzytych urzadzen, poprzez ich przekazanie do

wyznaczonych punktéw zbiodrki w celu recyklingu zuzytych

urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Oddzielna zbidrka

i recykling zuzytych urzadzen podczas ich usuwania pomoze

w oszczedzaniu naturalnych zasobdéw i zapewni wykonanie

recyklingu w sposdb chronigcy zycie ludzi i Srodowisko.

W celu uzyskania dalszych informacji o miejscach

przekazywania zuzytych urzgdzen do recyklingu, nalezy

sie skontaktowac z wtadzami lokalnymi, lokalnym zaktadem

utylizacji odpadéw lub ze sklepem w kidrym zostat zakupiony

produkt.

Informacje o produkcie na etykiecie UE dotyczacej energii

vii
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Zabezpieczenie przed przewréceniem

Podczas uzywania wyswietlacza, aby zabezpieczy¢ monitor przed
upadkiem nalezy przymocowac LCD do Sciany z wykorzystaniem linki lub
fancucha, wystarczajgco mocnego do utrzymania ciezaru monitora.

(1

Sruba M4 lub M6

Linka

Linka lub taricuch

Wy

Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od pokazanej na
ilustraciji.

Instalacje musi zosta¢ wykonana przez wykwalifikowanego
technika, a w celu uzyskania dodatkowych informacji nalezy sie
skontaktowac ze swoim dostawca.

Dla modeli o wadze netto >= 7kg. Wybierz odpowiedni sposéb
zabezpieczenia przed przewrdceniem.

Dla modeli ze wspornikiem do montazu VESA, nalezy
zastosowac¢ metode @, zainstalowac $ruby z pierscieniem

do otworu montazowego VESA, a nastepnie przymocowaé
linke lub fancuch do Sciany. Mozna tez uzy¢ metode @ w celu
przymocowania linki do wspornika, a nastepnie przymocowac jg
do Sciany.



Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtgczenie kabli i
przewodu zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy
stosowac wtasciwe techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia
lub przenoszenia nalezy chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy
podnosi¢ monitora za podstawe lub za przewdd.

Czyszczenie. Wytacz monitor i odtgcz przewdd zasilajacy. Oczysc
powierzchnige monitora pozbawiong luznych wtdkien, nie szorstka
szmatka. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usuna¢ szmatka
zwilzong w tagodnym srodku do czyszczenia.

Nalezy unikaé¢ srodkéw czyszczgcych zawierajgcych alkohol lub
aceton. Nalezy uzywac srodek czyszczacy przeznaczony do
czyszczenia ekrandéw LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwa¢ srodkiem
czyszczacym bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac sie do
wnetrza monitora i spowodowac porazenie prgdem elektrycznym.

oznacza, ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne
oraz baterie pastylkowe zawierajgce rtec¢) nie nalezy wyrzucac

E Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci
—

wraz z odpadami komunalnymi. Nalezy zapozna¢ sie z lokalnymi
przepisami dotyczgcymi usuwania produkiéw elektronicznych.

AEEE y6netmeligine uygundur
Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature Swiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac. Wytgcz przetacznik zasilania i wtgcz go
ponownie, aby upewnic sie, ze miganie zniknefo.

W zalezno$ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystapi¢ lekkie zroznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wy$wietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wytaczeniu zasilania na kilka godzin.
Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie migac¢ albo gdy nie mozna
diuzej pracowac nalezy skontaktowa¢ sig z dostawca lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku
;\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

N Pl

podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokornczenia zadania.

UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w
dokonczeniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji
W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrodta.

1. Strony sieci web ASUS
Ogdlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniaja zaktualizowane
informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
https://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sa
czesci standardowego opakowania.

3. Informacje o miganiu:
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/



http://www.asus.com
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

1.1 Witamy
Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwiekszajgce doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujgce elementy:
Monitor LCD

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

1x Przewdd zasilajgcy

1x kabel HDMI 2.1

1x kabel DP

1x Zasilacz

1x kabel USB 3.0 (opcjonalny)
Naklejka ROG

Woreczek ROG

AN Y N U U N N NN

4 x $ruba dystansowa do montazu na Scianie

k o Jesli ktérekolwiek z podanych wyzej elementéw sg
uszkodzone lub, gdy ich brak nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS serii XG



1.3 Podtaczanie monitora

W celu podtaczenia monitora:

e Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS
~ (polistyren ekspandowany) na czas montazu wspornika/
podstawy.

1. Delikatnie przymocuj ramie do obszaru montazu VESA. Dokre¢
Srubokretem Sruby montazowe i przykre¢ mocno ramie do
wyswietlacza.

2. Wyréwnaj pokrywe VESA nad obszarem montazu VESA w celu
mocnego zablokowania.

3. Wyréwnaj otwdr na srube we wsporniku ze srubg dotgczonag do
podstawy. Nastepnie wsun podstawe do wspornika.

4.  Przymocuj podstawe do wspornika, dokrecajac dotaczong $rube.

5. Wyjmij monitor z opakowania EPS. Wyreguluj kat nachylenia
monitora, do najbardziej wygodnej pozycji.

Vi

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Potaczenia kabli
1.41 Tyt monitora LCD
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Ztacze HDMI 2.1

DisplayPort
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Gniazdo stuchawek
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Blokada Kensington
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1.5 Wprowadzenie do monitora

1.5.1 Uzywanie przycisku sterowania
Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawierh monitora.

)

N w A~ o
-1k

1. Wskaznik zasilania:
* Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Biaty Wit.
Bursztynowy | Tryb gotowosci
WYL. | wyt.

2. O Przycisk zasilania:
* Nacisnij ten przycisk, aby wtaczyc¢/wytaczy¢ monitor. Nacisnij ten
przycisk, aby wigczy¢ wytaczony monitor.

3. = GameVisual:

e Naciénij ten przycisk skrétu w celu przetgczenia pomiedzy
o$mioma wstepnie ustawionymi trybami wideo (Tryb Sceneria,
Tryb wyscigéw, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, Tryb
sRGB, Tryb MOBA i Tryb Uzytkownik) z technologia inteligenciji
wideo GameVisual™.

4. GamePlus:

* GamePlus: Funkcja GamePlus udostgpnia zestaw narzedzi i
tworzy lepsze Srodowisko do gier, dla uzytkownikéw grajacych w
rézne rodzaje gier. Funkcja Celownik jest szczegdlnie przydatna
dla nowych i poczatkujacych graczy zainteresowanych grami FPS
(ang. First Person Shooter).

W celu uaktywnienia GamePlus:
* Nacisnij przycisk GamePlus, aby przej$¢ do gtdwnego menu
GamePlus.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



e Aktywuj funkcje Celownik, Timer, Licznik FPS, Snajper, Stoper
lub Wyréw. obrazu wysw.

* Przesun przycisk =D w gore/w dot w celu wyboru i nacisnij
=D , aby potwierdzi¢ wymagana funkcje. Nacisnij w
celu wytgczenia i wyjscia.

e Celownik/Timer/Licznik FPS/Stoper mozna przesuwac
poprzez nacidnigcie 5-kierunkowego przycisku @

e Aby uaktywnic tryb Snajper, nalezy wytaczy¢ w urzadzeniu
HDR.

Menu gtéwne GamePlus |GamePlus - Licznik FPS{GamePlus - Celownik

Licznik FPS

GamePlus.

BACK/EXIT BACKEXIT BACK/EXIT

GamePlus - Timer GamePlus - Snajper

e
2

BACK/EXIT

= BACKIEXIT

5. Przycisk Zamknij:
e Opuszczanie menu OSD.

6. = Przycisk (@ 5-kierunkowy):
e Wigczanie menu OSD. Uruchamianie wybranego elementu OSD.
* Zmniejszanie/zwigkszanie wartosci lub przesuwanie wyboru w
gore/w dét/w lewo/w prawo.

Monitor LCD ASUS serii XG
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21 Regulacja monitora

e Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

* Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

* Kat nachylenia monitora mozna regulowa¢ w zakresie od -5° do 20°,
monitor mozna tez przekrecac¢ w lewo lub w prawo o 25°. Mozna takze
regulowacé wysokosé monitora, w zakresie +/- 8 cm.

-5~ 20°

Eﬂ Ich

% Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgac, jest
b= to normalne.

Rozdziat 2: Ustawienia



2.2 Wymiary zewnetrzne

Jednostka: mm [cale]
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2.3 Odtaczanie wspornika/podstawy (do montazu
sciennego VESA)

. Nalezy uwazag, aby nie uszkodzi¢ powierzchni monitora.
o W trakcie odtgczania podstawy monitor powinien by¢
umieszczony w opakowaniu EPS.

Odtfagczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na
Scianie VESA.

W celu odiaczenia wspornika/podstawy

1. Odtacz kable zasilania i sygnatowy. Umies¢ ostroznie monitor
skierowany ekranem w dot w opakowaniu EPS.

2. Zdejmij ostong potaczenia monitora ze wspornikiem.
3. Wykrec cztery (4) Sruby mocujgce wspornik do tylnej czesci monitora.

4. Odtgcz podstawe (wspornik z podstawg) od monitora.

/ e Nalezy uzywac wytacznie wspornikdw do montazu na Scianie
~ z certyfikatem UL o minimalnej wadze/udzwigu 28,8 kg
(wielkos¢ sruby: M4 x 10 mm).

Rozdziat 2: Ustawienia



3.1

Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1  Jak wykonaé ponowna konfiguracje

DisplayPort 3840x2160@144Hz
N REPLBLIC OF =L Tryb wyscigow
GAMERS ROG Strix XG32UQ HDR OFF

& Gry Przetaktowanie

[E] Obraz Zmienne OD

@ Kolor Adaptive-Sync

S Wybér wejscia ELMB/ELMB SYNC
GamePlus

* MyFavorite GameVisual

X Ustawienia systemu Shadow Boost

MOVE/ENTER

Nacisnij srodek 5-kierunkowego przycisku, aby wyswietli¢ menu
OSD.

Nacisnij przycisk w gore lub w dét w celu przetgczenia opcji w menu.
Po przejsciu z jednej ikony na drugag podswietlona zostanie nazwa
opcji.

Nacisnij przycisk w prawo lub $rodkowy, aby wybra¢ zaznaczony
element w menu.

Nacisnij przycisk w gore lub w dét, aby wybrac¢ zadane parametry.

Nacisnij przycisk w prawo lub srodkowy, aby przej$¢ do paska
suwaka, a nastepnie uzyj przycisku w gore lub w dét (zgodnie ze
wskaznikami w menu), aby wprowadzi¢ zmiany.

Nacisnij przycisk w lewo, aby wrdci¢ do poprzedniego menu.

Monitor LCD ASUS serii XG 3-1



3.1.2 Wprowadzenie do funkcji OSD
1. Gry

REPUBLIC OF
N GAMERS

G Gry Przetaktowanie

[ Obraz Zmienne OD

[®) Kolor Adaptive-Sync

S wybor wejscia ELMB/ELMB SYNC
GamePlus

K MyFavorite GameVisual

X Ustawienia systemu Shadow Boost

MOVE/ENTER

e Przetaktowanie: Ta funkcja umozliwia dopasowanie czestotliwosci
odswiezania.

e Zmienne OD: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie
technologii Over Drive. Dostepne opcje to WYt., Poziom 1~Poziom 5.

e Adaptive-Sync: Umozliwia dynamiczng regulacje szybkosci
odswiezania wyswietlania przez zrddto grafiki z obstuga Adaptive-
Sync, zgodne z G-sync i FreeSync Premium Pro w oparciu o
typowe szybkosci przesytania klatek dla efektywnej energetycznie,
pozbawionej wirtualnych przestojow i charakteryzujgcej sie niskim
opdznieniem aktualizacji wyswietlania.

e ELMB/ELMB SYNC: Zaznacz w celu zmniejszenia rozmycia
spowodowanego ruchem i zminimalizowania smuzenia podczas
szybkiego poruszania sie obiekidw na ekranie. ELMB jest wytaczone,
jesli czestotliwosé pionowa wejscia wynosi ponizej 85Hz. ELMB
SYNC jest obstugiwane, gdy dziata funkcja Adaptive-Sync.

e GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i tworzy
lepsze srodowisko do gier, dla uzytkownikéw grajgcych w rézne
rodzaje gier. Funkcja Celownik jest szczegdlnie przydatna dla nowych
graczy.

e GameVisual: Ta funkcja zawiera osiem podfunkciji, ktére mozna
wybra¢ wedtug preferenciji.

¢ Shadow Boost: Poprawianie ciemnych koloréw z dostosowaniem
krzywej gamma monitora w celu wzmocnienia ciemnych odcieni
obrazu oraz zwigkszenia widocznosci ciemnych scen i przedmiotéw.

% * W opcji Tryb wyscigéw, Nasycenie i funkcje ASCR nie sg
~ konfigurowane przez uzytkownika.
* W trybie sRGB, uzytkownik nie moze konfigurowac funkcji Nasycenie,
Temp. barwowa i Kontrast.
* W przypadku pozycji Tryb MOBA uzytkownik nie moze konfigurowac
funkcji Nasycenie i ASCR.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



Obraz

Z tej gtdwnej funkcji mozna regulowac Jasnosc¢, Kontrast, VividPixel
, Ustawienie HDR, Dynam. przyciemnia., ASCR, Kontrola proporcji i
Filtr Swiatta nieb.

REPLBLIC OF DisplayPort 3840x2160@144Hz
GAMERS

Tryb wyscigéw
ROG Strix XG32UQ HDR OFF

Jasnosé

Kontrast

S Wybér wejscia

Dynam. przyciemnia.
X MyFavorite
X Ustawienia systemu

Filtr $wiatta nieb.

MOVE/ENTER

Jasnosé: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
Vividpixel: Technologia ASUS, ktéra zapewnia krystalicznie

czyste i szczegotowe wizualizacje, wiernie nasladujgce
rzeczywistos$¢. Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Ustawienie HDR: Technologia High Dynamic Range. Dostepne
sa trzy tryby HDR (ASUS Gaming HDR, ASUS Cinema HDR,
Tryb Konsoli).

Dynam. przyciemnia.: Dynamiczne lokalne przyciemnianie,
wigcz te funkcje, aby poprawi¢ kontrast dynamiczny.

ASCR: Wybierz lub anuluj zaznaczenie pola wyboru, aby wtgczyc
lub wytaczy¢ funkcje wspdtczynnika dynamicznego kontrastu.
Kontrola proporcji: Regulacja wspétczynnika proporcji na Petny,
Odpowiednik, 1:1, 16:9 (24”W), 16:9 (27”W) i 21:9.

Filtr Swiatta nieb. Dostosowywanie poziomu energii $wiatta
niebieskiego emitowanego przez podswietlenie LED.

% * Wybierz Odpowiednik, aby wyswietla¢ obraz zgodnie z

oryginalnym wspétczynnikiem proporcji zrédta wejscia.

Monitor LCD ASUS serii XG
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Gdy ustawienie Filtr Swiatta nieb. zostanie uaktywnione,
automatycznie zaimportowane zostang ustawienia domysine
pozycji Tryb wysScigow.

W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasno$c¢
moze by¢ konfigurowana przez uzytkownika.

Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Jest ono zgodne z
certyfikatem ograniczonej emisji Swiatta niebieskiego TUV.
Uzytkownik nie moze konfigurowac¢ funkcji Jasnosc.

/ Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do
~ ponizszych zalecen:

Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢
przerwy. Zalecane jest robienie krotkich przerw (co najmnie;j
5 min) po okoto godzinie ciggtej pracy przed komputerem.
Krotkie, ale czeste przerwy sa bardziej skuteczne niz jedna
dtuga przerwa.

W celu zminimalizowania zmeczenia i suchosci oczu nalezy
od czasu do czasu pozwoli¢ oczom odpoczgé, skupiajgc
wzrok na obiektach znajdujgcych sie daleko.

Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzaé. Jesli zmeczenie oczu
bedzie sie utrzymywac, nalezy skonsultowac sie z lekarzem.
Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gore i
w dét (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przekatne;j.

Wysokoenergetyczne Swiatto niebieskie moze by¢ przyczyna
zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki zéttej zwigzanego z
wiekiem (AMD). Filtr Swiatta niebieskiego redukuje o 70%
(maks.) szkodliwe Swiatto niebieskie, umozliwiajgc uniknigcie
syndromu widzenia komputerowego (CVS).

3-4
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3. Kolor
Ta funkcja umozliwia wybdr preferowanego koloru obrazu.

DisplayPort 3840x2160@144Hz

REPUBLIC OF ryb wyscigow

AL
\( GAMERS ROG Strix XG32UQ HDR OFF

& Gry
[&) Obraz
@D Kolor

S Wybér wejscia

Przestrzen Koloréw Ekr.

Temp. barwowa

Gamma

* MyFavorite

X ustawienia systemu

MOVE/ENTER

e Przestrzen Koloréw Ekr.: Dostepne sa trzy wstepnie ustawione
tryby koloréw sRGB, DCI-P3 i tryb Szeroka gama.

e Temp. barwowa: Dostepne sg trzy wstepnie ustawione tryby
koloréw (6500K, 7500K, 9300K) i Tryb Uzytkownik.

¢ Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

e Gamma: Dostepne sa trzy wstepnie ustawione tryby gamma
wigcznie 2 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, 2,6.

% e W trybie uzytkownika, konfigurowa¢ mozna kolory R
— (Czerwony), G (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji
wynosi 0 ~ 100.

4. Wybor wejscia
Wybor zrédtowego sygnatu wejsciowego:

e DisplayPort, HDMI-1 i HDMI-2

DisplayPort 3840x2160@144Hz

\\( EHEEEE;IE oF Tryb wyscigow

ROG Strix XG32UQ HDR OFF
G Gry Automatyczne wykrywanie...
@ Obraz DisplayPort =
@ Kolor HDMI-1 o

HDMI-2 o
S) Wybér wejscia

K MyFavorite

X Ustawienia systemu

MOVE/ENTER
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5. Ustawienia PIP/PBP

Ustawienia PIP/PBP umozliwiajg otwarcie dodatkowych okien w celu
wyswietlenia obrazéw z dowolnych podtaczonych zrédet wideo.

REPLBLIC OF DisplayPort 3840x2160@144Hz
Tryb wyscigé
s ( EERERS ROG Strix XG32UQ

wy:
HDR OFF
“&F Gry Tryb PIP/PBP

[&] Obraz Zrédio PIPIPBP

[ Kolor Ustawienie koloru

S) Wybor wejscia PIP - rozmiar

(3 ustawienia PIP/PBP

K MyFavorite

X Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

e Tryb PIP/PBP: Wybdr trybu PIP, PBP albo jego wytgczenie.

o Zrédto PIP/PBP: Wybdr zrodta wejscia wideo sposrdd
“DisplayPort”, “HDMI-1”" lub “HDMI-2".

e Ustawienie koloru: Ustawianie trybu GameVisual dla kazdego
okna PIP/PBP.

* PIP - rozmiar: Regulacja rozmiaru PIP na “Maty”, “Sredni” lub
“Duzy”.

% * Wigczenie funkcji PIP/PBP spowoduje wytaczenie funkciji
~ FreeSync Premium Pro/Adaptive-Sync, Dynam. przyciemnia.
i HDR.

6. MyFavorite

Ta gtéwna funkcja umozliwia dostosowanie opcji Skrot i Dostos.
Ustawienia.

DisplayPort 3840x2160@144Hz
REPUBLIC OF Tryb wyscigow
GAMERS ROG Strix XG32UQ HDR OFF

Gi
Ol Skrot

[a] Obraz
Dostos. Ustawienia
Kolor

S Wybor wejscia

* MyFavorite

)& Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



e Skrét: Uzytkownik moze wybrac sposrdéd “GamePlus,
GameVisual, Zmienne OD, Jasnos¢, Wyciszenie, Shadow Boost,
Kontrast, Wybér wejscia, Ustawienie HDR, Filtr Swiatta nieb.,
Glosnosc(wyjscie stuchawek), Dostos. Ustawienia-1 (Zataduj),
Dostos. Ustawienia-2 (Zataduj)” i ustawic jako przycisk skrotu.

¢ Dostos. Ustawienia: Ustawienie mozna wykonac¢ zgodnie ze
swoimi preferencjami.

7. Ustawienia systemu
Regulacja konfiguracji systemu.

DisplayPort 3840x2160@144Hz
. REPLBLIC OF Tryb wyscigow
GAMERS ROG Strix XG32UQ HDR OFF

G Gry
[& Obraz
(M Kolor

Jezyk
Dzwigk

Ustawienia USB

) Wybor wejscia Wskaznik zasilania

Blokada zasilania
Blokada klawiszy

X MyFavorite

Ustawienie Zasilania
* Ustawienia systemu

vwew O0OOR v vw

Ustawienia OSD

MOVE/ENTER

DisplayPort 3840x2160@
Tryb wysci
ROG Strix XG32UQ HDR

REPLBLIC OF
N GAMERS

& Gry Strumien DisplayPort Model Name Series ~ XG32U

[ Obraz Obsiuga DSC Color Depth 8 bps
stuga

(M Kolor 3 Format RGB 444
Informacje

. Range Full Range

S Wyber wejscia Wyzeruj wszystko < 9
EOTF SRGB
VRR No

¥ MyFavorite FW Version Voot

X Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

e Jezyk: Wybor jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski,
Francuski, Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski,
Rosyjski, Polski, Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski,
Portugalski, Turecki, Chinski uproszczony, Chinski
tradycyjny, Japonski, Koreanski, Perski, Tajski, Indonezyjski
i Ukrainski.

Monitor LCD ASUS serii XG
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Dzwiek: Wybdr pozycji Gtosnos¢ w celu dostosowania poziomu
gtosnosci wyjscia. Wybor pozyciji ,Wyciszenie” w celu wyciszenia
gtosnosci wyjscia. Wybor “Zrodto dzwieku” w celu wyboru Zrédta
audio.

Ustawienia USB: Witgczenie/wytgczenie funkcji koncentratora
USB w trybie gotowosci.

Wskaznik zasilania: Wtaczenie/wytaczenie wskaznika LED
zasilania.

Blokada zasilania: Do wytgczania/wtgczania przycisku zasilania
Blokada klawiszy: Wytaczenie wszystkich funkcji przycisku.
Nacisniecie i przytrzymanie przycisku w dét przez ponad pigé
sekund spowoduje wytaczenie funkcji blokady przyciskéw.
Ustawienie Zasilania: Uzyj w celu wyboru Tryb Standardowy
lub Tryb oszcz. energii.

Ustawienia OSD: Regulacja ustawiert Pozycja OSD, Czas
zakonczenia, Przezroczysto$¢ i DDC/CI ekranu OSD.

Strumien DisplayPort: Wybierz DisplayPort 1.1 lub DisplayPort
1.2, jesli posiadana karta graficzna nie jest zgodna z DisplayPort
1.4.

Obstuga DSC: Kompresja strumienia wyswietlania DisplayPort.
Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

Wyzeruj wszystko: Ustaw na ,Tak”, aby przywroci¢ domysiny
tryb fabryczny wszystkich ustawien.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3.2 Specyfikacje

Model

Wielkos¢ panelu
Maks. rozdzielczos¢
Jasnosc (typowy)

Rzeczywisty wspofczynnik

kontrastu (typowy)

Kat widzenia (CR>10)

Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi
Dzwigk z HDMI
Wejscie HDMI
Wejscie DisplayPort
PBP

Port USB3.2

Stuchawki

Zuzycie energii przy
wigczonym zasilaniu

XG32uQ

32" W (81,3 cm)

3840x2160 przy 160Hz

450 nitéw (Typ.), 600 nitéw (HDR)

1000:1

178° (w pionie)/178° (w poziomie)

1073,7M

1 ms (GtG)

Tak

HDMI 2.1 x 2

Tak

Tak

Przesytanie danych x1, pobieranie
danych x2
(w razie braku potaczenia przesytania
danych niedostgpna jest funkcja
fadowania portu USB)

Tak

<35 W
(Pomiar jasnosci ekranu w wysokosci
200 nitéw bez potaczenia audio/USB/
czytnika kart)

Kolory obudowy Czarny

Tryb oszczedzania energii < 0,5W

Tryb wytaczenia energii < 0,3W

Nachylenie -5°~ +20°

Wymiary Wymiary z -

podstawa (SxWxG) 728,18 x (539,87~459,87) x 279,93 mm
Wymiary Wymiary bez

podstawy (SXWxG) 728,18 x 428,52 x 87,12 mm
Wymiary opakowania

(SXWxG) 900 x 526 x 226 mm

Masa netto (przyblizona) 8,9 kg

Masa brutto (przyblizona) 13,2 kg

Napigcie znamionowe Zasilacz pradu statego 20,0 V, 7,5A
Temperatura (dziatanie) 0°C~40°C

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.3 Rozwiazywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

zasilania

Pomaranczowe $wiatto
diody LED zasilania i
brak obrazu na ekranie

Obraz na ekranie jest
za jasny lub za ciemny

Obraz na ekranie

drzy lub na obrazie
wyswietlane sg falujgce
wzory

Defekty koloréw na
obrazie ekranowym
(biaty nie wyglada jak
biaty)

WLACZONA dioda LED |

Naciénij przycisk ©, aby sprawdzi¢,

czy monitor znajduje sie w trybie ON
(WLACZENIE).

Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i do
gniazda zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w
gtéwnym menu OSD. Wybierz ,WL.” w celu
wigczenia diody LED zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WLACZENIE.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podfagczony do monitora i
komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze
nie jest wygiety zaden styk ztgcza.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer
dziata prawidtowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasnos¢
przez menu OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podfgczony do monitora i
komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zakidcenia elektryczne.
Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze
nie jest wygiety zaden styk zigcza.
Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.
Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub
wybierz opcje Temp. barwowa w menu
OSD.

Brak dZzwigku lub staby
dzwigk

Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i
komputera.

Upewnij sie, ze jest prawidtowo
zainstalowany i aktywny sterownik karty
dzwiekowej komputera.

Sprawdz zrodio dzwieku.

Nie mozna wyswietli¢
ekranu BIOS

Wiacz funkcje CSM.
Ustaw Ustawienie Zasilania na Tryb
Standardowy
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3.4 Lista obstugiwanego taktowania

Taktowanie PC 640 480 60 o o o
Taktowanie PC 640 480 67 o O (o}
Taktowanie PC 640 480 72 O O o
Taktowanie PC 640 480 75 o O o}
Taktowanie PC 720 400 70 o O o}
Taktowanie PC 800 600 56 O O O
Taktowanie PC 800 600 60 o O O
Taktowanie PC 800 600 72 o O O
Taktowanie PC 800 600 75 o O (o}
Taktowanie PC 1024 768 60 (0] (0] o}
Taktowanie PC 1024 768 70 (0] (0] (0]
Taktowanie PC 1024 768 75 (0] (0] (0]
Taktowanie PC 1152 864 75 (0] O o}
Taktowanie PC 1280 720 60 (0] O o}
Taktowanie PC 1280 960 60 o O O
Taktowanie PC 1280 1024 60 o O O
Taktowanie PC 1280 1024 75 o O o}
Taktowanie PC 1440 900 60 o O 0}
Taktowanie PC 1680 1050 60 o o o
Taktowanie PC 1920 1080 60 o (e} (e}
Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60 |O O o}
Taktowanie wideo 720 480P 59,94/60 |O O o}
Taktowanie wideo 720 576P 50 o O o
Taktowanie wideo| 1280 720P 50 (6] O O
Taktowanie wideo| 1280 720P 59,94/60 |O O 0}
Taktowanie wideo| 1440 480P 59,94/60 |O O (0}
Taktowanie wideo| 1440 576P 50 (0] (6] O
Taktowanie wideo| 1920 1080P 24 (6] (0] (0]
Taktowanie wideo| 1920 1080P 25 o o (e}
Taktowanie wideo| 1920 1080P 30 (0] O o}
Taktowanie wideo| 1920 1080P 50 o O 6}
Taktowanie wideo 1920 1080P 59,94/60 |[O (e} (e}
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Taktowanie wideo| 1920 1080P 100 (6] (6] (0]
Taktowanie wideo| 1920 1080 119,88/120 |O (e} (0]
Taktowanie wideo| 3840 2160P 24 (6] (6] (0]
Taktowanie wideo| 3840 2160P 25 (0] (6] (0]
Taktowanie wideo| 3840 2160P 30 (0] (0] (0]
Taktowanie wideo| 3840 2160P 50 (0] (6] (0]
Taktowanie wideo| 3840 2160P 60 (0] (0] (0]
Taktowanie wideo| 3840 2160P 100 (0] (0] (0]
Taktowanie wideo| 3840 2160P 120 (0] o (0]
Taktowanie
1920 2160 60 (0] (0] (0]
szczegbtowe
Taktowanie
2560 1440 120 o O (0]
szczegotowe
Taktowanie
2560 1440 144 o (0] (0]
szczegbtowe
Taktowanie
3840 1600 60 0O (21:9) 0O (21:9) 0O (21:9)
szczegotowe
Taktowanie
3840 2160 60 (0] (0] (0]
szczegotowe
Taktowanie
3840 2160 120 o o (e}
szczegbtowe
Taktowanie
3840 2160 144 o (0] (0]
szczegotowe
Taktowanie o 0 0
i 3840 2160 150
szczegotowe (Przetaktowanie) |(Przetaktowanie) | (Przetaktowanie)
Taktowanie 0 o 0
) 3840 2160 160
szczegotowe (Przetaktowanie) |(Przetaktowanie) | (Przetaktowanie)

* Tryby nie wymienione w tabelach powyzej moga nie by¢
obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej rozdzielczosci, zaleca sie
wybor trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.
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