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1. Informacje na temat instrukciji

Dziekujemy za wybranie naszego produktu. Mamy nadzieje, ze
urzadzenie dostarczy ci mnostwo frajdy.
Przed pierwszym montazem przeczytaj uwaznie instrukcje oraz
informacje dot. bezpieczenstwa. Stosuj sie do ostrzezen
znajdujgcych sie na urzgdzeniu oraz w instrukcji.
Instrukcje trzymaj w miejscu, w ktérym tatwo jg znajdziesz. Je$li odsprzedasz
lub przekazesz komus urzadzenie, dotgcz do niego instrukcje, gdyz stanowi
ona integralng czes¢ produktu.

1.1. Oznaczenia i symbole

Jesli czes¢ tekstu oznaczono jednym z ponizszych ostrzezeh, nalezy unikaé
opisanego zagrozenia, aby zapobiec opisanym konsekwencjom.

NIEBEZPIECZENSTWO! Ostrzezenie przed bezposrednim
zagrozeniem zycia!

OSTRZEZENIE! Ostrzezenie przed mozliwym zagrozeniem dla zycia
i/lub powaznymi, nieodwracalnymi urazami!

OSTROZNIE!
Ostrzezenie przed mozliwymi delikatnymi i/lub niewielkimi urazami!

UWAGA!
Zwro¢ uwage na instrukcje, aby unikng¢ uszkodzenia swojej wtasnosci!

Dodatkowe informacje na temat sposobu korzystania z urzadzenia

OSTRZEZENIE! Ostrzezenie przed niebezpieczenstwem porazenia
pradem!

OSTRZEZENIE! Ostrzezenie przed niebezpieczenstwem zwigzanym z gtoénymi



dzwiekami!

€0
Informacje na temat zdarzeh mogacych wystagpi¢ podczas korzystania z urzadzenia

L)

Instrukcje, ktérych nalezy przestrzegac

ut2

Instrukcje bezpieczenstwa, ktérych nalezy przestrzegac



2. Przeznaczenie

Masz do czynienia z urzadzeniem elektryczno-informatycznym, ktérego
przeznaczeniem jest wykorzystywanie zawartosci multimedialnej w formie gier.
Mozna z niego korzysta¢ wyfgcznie na uzytek prywatny. Wylgczamy swoja
odpowiedzialno$¢ w przypadku nieuprawnionego korzystania:

eo Nie przeksztatcaj urzgdzenia bez naszej zgody i korzystaj wytgcznie z czesci
zamiennych oraz akcesoriow,

ktére dostarczamy lub ktdre zostaty przez nas zatwierdzone.

eo Postepuj zgodnie z informacjami zawartymi w tej instrukcji obstugi, zwtaszcza
ze wskazowkami dotyczacymi bezpieczehstwa. Kazdy

inny sposob korzystania z urzadzenia uznaje sie za nieodpowiedni i moze
sie on wigza¢ z ryzykiem doznania urazéw lub uszkodzenia mienia.
eo Nie korzystaj z urzgdzenia w ekstremalnych warunkach pogodowych.

3. Zgodnosc¢

3.1. Informacje nt. zgodnosci z wymogami UE

ELDOHM niniejszym oswiadcza, ze urzgdzenie radiowe typu Iconic Arcade
jest zgodne z dyrektywg 2014/53/EU (dyrektywa radiowa), dyrektywg
2009/125/WE (dot. ekoprojektu) oraz dyrektywg 2011/65/EU (dyrektywa ws.
ograniczenia stosowania niektorych niebezpiecznych substancji w sprzecie
elektrycznym i elektronicznym).

Petng deklaracje zgodnosci z wymogami UE mozna pobrac¢ na stronie
www.iconicarcade.com/en/doc.

Jesli twoje urzadzenie bedzie dziatato z wykorzystaniem bezprzewodowego
potgczenia LAN o czestotliwosci 5 GHz, w krajach UE (patrz tabela) z
urzgdzenia bedzie mozna korzysta¢ jedynie wewnatrz budynkow.

Zawsze przestrzegaj przepiséw prawa obowigzujgcych w kraju, w ktérym
instalowane jest urzadzenie.






AT BE BG Cz DK
EE FR DE IS IE

T GR ES cY LV
LI LT LU HU MT
NL NO PL PT RO
SI SK TR Fl SE

CH GB HR

AT = Austria, BE = Belgia, CZ = Czechy, DK = Dania, EE = Estonia,

FR = Francja, DE = Niemcy, IS = Islandia, IE = Irlandia, IT = Witochy,

GR = Grecja, ES = Hiszpania, CY = Cypr, LV = totwa, LT = Litwa,

LU = Luksemburg, HU = Wegry, MT = Malta, NL = Holandia, NO = Norwegia,
PL = Polska, PT = Portugalia, RO = Rumunia, S| = Stowienia, SK = Stowacja,
TR = Turcja, FI = Finlandia, SE = Szwecja, CH = Szwaijcaria, GB =
Zjednoczone Krolestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii Pétnocnej,

HR = Chorwacja

3.1.1 Informacje nt.

WLAN
Pasmo 2,4 GHz /5 GHz
czestotliwos$ci: 802.11 a/b/g/n/ac
Standard WEP/WPA/WPA2
WLAN:
Kodowanie:
Pasmo Maks. moc
czestotliwo Kanat nadawania /
2400-2483,5 1-13 <20
5150-5250 36-48 <23
5250-5350 52-64 <23
5470-5725 100-140 <30
5735-5835 149-165 — (jesli dotyczy <14)







3.2. Deklaracja zgodnosci dla UK

l ' Producent niniejszym oswiadcza, ze produkt jest zgodny z
wszelkimi wymogami obowigzujgcymi w Wielkiej Brytanii.

CA

3.3. Oswiadczenie dot. zgodnosci z wymogami FCC

UWAGA: To urzadzenie zostato poddane testom, w ktérych wykazano jego
zgodnos¢ z ograniczeniami dotyczgcymi urzgdzen cyfrowych klasy B, zgodnie z
czescig 15. zasad Federalnej Komisji tgcznosci (FCC).

Ograniczenia te zostaly opracowane, aby zapewni¢ nalezytg ochrone przed
szkodliwymi zaktéceniami w

instalacjach domowych. Urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowaé
promieniowanie o czestotliwosci fal radiowych. Jego niepoprawne
zainstalowanie lub uzytkowanie moze wywotaé szkodliwe zaktécenia tgcznosci
radiowej. Nie mozna jednak zagwarantowac, ze w okreslonej instalacji nie
wystgpig zadne zakiécenia. Urzgdzenie zaktoca sygnat radiowy lub telewizyjny,
co mozna okresli¢, wigczajac je i wylgczajgc. Zaleca sie wyprobowanie
opisanych dalej sposobdéw: eo Zmien orientacje lub potozenie anteny
odbiorcze;j.
eo Zwieksz odlegtos¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.
eo Podigcz urzgdzenie i odbiornik do réznych obwodéw

sieciowych.
eo Skontaktuj sie ze sprzedawca odbiornika lub doswiadczonym technikiem RTV.
OSTRZEZENIE:Dokonywanie nieautoryzowanych zmian lub modyfikacji
urzagdzenia moze skutkowac uniewaznieniem prawa uzytkownika do
korzystania z niego. W celu zapewnienia zgodnosci z limitami dot. emisji
nalezy, w razie koniecznosci, korzysta¢ z ekranowanych przewodoéw do
przesytania danych.
To urzadzenie jest zgodne z czescig 15. zasad FCC. Korzystanie z niego
podlega dwém nastepujgcym warunkom:
(1) urzadzenie nie moze powodowac zaktdcen;
(2) urzadzenie musi tolerowa¢ wszelkie zakidcenia, w tym zakidcenia mogace
powodowac¢ jego nieprawidtowe dziatanie.
Pomocna moze sie w tym wzgledzie okazaé broszura przygotowana przez
FCC: ,Jak wykrywac¢ i rozwigzywaé problemy z zaktdceniami radiowo-
telewizyjnymi”. Dostepna jest ona w U.S. Government Printing Office ,
Waszyngton, D.C., 20402.






4. Instrukcja bezpieczenstwa

OF Z urzadzenia moga korzystaé dzieci, ktére ukonczyty 8
lat, oraz
osoby z ograniczong sprawnoscig fizyczng, sensoryczng
badz umystowg lub nieposiadajgce doswiadczenia lub
wiedzy, przy czym muszg by¢ one nadzorowane lub
zostac przeszkolone pod kagtem bezpiecznego korzystania
z urzadzenia oraz mozliwych niebezpieczenstw.
OF Dzieci muszg pozostawac pod opiekg w celu
zapewnienia, ze nie bawig sie
urzgdzeniem.
OF Dzieci nie mogg czyscié ani konserwowac urzgdzenia
bez nadzoru.
OF Urzgdzenia i akcesoria nalezy przechowywa¢ w miejscu
poza
zasiegiem dzieci.

4.1. Bezpieczne uzytkowanie
OF Korzystaj jedynie z zasilacza dostarczonego wraz z
urzadzeniem.
O Nie wystawiaj urzadzenia na kontakt z kapigcg woda lub
pryskajgca cieczg oraz
nie umieszczaj naczyn wypetnionych wodg na urzgdzeniu
lub w bezposredniej jego bliskosci.
OF Nie wylewaj na urzadzenie zadnych cieczy.

NIEBEZPIECZENSTWO!
Ryzyko porazenia!
Uszkodzenie zasilacza wigze sie z ryzykiem
porazenia lub wywotania pozaru!
OF Nigdy nie otwieraj obudowy urzgdzenia ani
zasilaczal
OR Nigdy nie korzystaj z urzgdzenia z
otwartg obudowa.

OF Nie zastaniaj otworéw, gdyz moze to doprowadzi¢ do
przegrzania sie urzgdzenia,



a nawet do pozaru.




OF Nie wkiadaj w otwory urzgdzenia zadnych przedmiotow.
Moze to doprowadzi¢ do zwarcia, porazenia prgdem, a
nawet do pozaru i tym samym do uszkodzenia urzgdzenia.

Wyltacz urzadzenie lub wstrzymaj sie z jego wigczeniem,

odtgcz kabel zasilajgcy i skontaktuj sie z obstugg klienta,

jesli:

— zasilacz lub samo urzgdzenie wydaje nietypowe dzwieki
lub widzisz wydobywajacy sie z nich
dym;

— na urzgdzeniu, zasilaczu lub kablu zasilajgcym znajdujg

sie widoczne slady

uszkodzenia;

— do urzgdzenia dostaty sie ptyny.

OF Zastgp wadliwy kabel zasilajgcy / zasilacz
czesciami oryginalnymi. Pod zadnym pozorem nie podejmuj
préby ich naprawienia.

i OSTRZEZENIE!
A Ryzyko porazenia!
W przypadku nieodpowiedniego dokonania naprawy
istnieje ryzyko porazenia!
Ok Nigdy nie otwieraj obudowy urzgdzenia ani
zasilacza.

O W przypadku awarii skontaktuj sie z centrum serwisowym
lub
z odpowiednim warsztatem.
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4.2. Miejsce montazu

OR Nie korzystaj z urzgdzenia w miejscach potencjalnie
narazonych na wystgpienie wybuchu. Mowa tu
np. o instalacjach ze zbiornikami gazu, obszarach
przechowywania paliw lub obszarach przetwarzania
rozpuszczalnikow. Z urzgdzenia nie wolno rowniez
korzysta¢ w warunkach zapylonego powietrza (np.
zapylenie od mgki czy drewna).

OF Utrzymuj urzadzenie oraz wszelkie inne urzadzenia do

niego podtgczone z dala od wilgoci oraz zapobiegaj

wystawianiu ich na dziatanie kurzu, wysokiej temperatury i

bezposredni kontakt ze Swiattem stonecznym.

Nieprzestrzeganie powyzszych instrukcji moze skutkowac

niewtasciwym dziataniem lub uszkodzeniem urzgdzenia.

OF Nie korzystaj z urzadzenia na zewnatrz, gdy warunki

atmosferyczne, takie jak deszcz, snieg itd., mogg je

uszkodzic.

O Trzymaj je co najmniej metr od zrédet zaktdcen

radiowych lub elektromagnetycznych (telewizory, gtosniki,

telefony komérkowe, telefony DECT), aby zapobiec awariom
oraz utracie danych.

OF Urzgdzenie nie nadaje sie do wykorzystania na
stanowiskach pracy z urzgdzeniami wyswietlajgcymi
zgodnie z definicjg wskazang w odnosnej regulacji (w
Niemczech

§2).






4 3. Zasilanie

O Nie zastaniaj zasilacza.
OF Nie dotykaj kabla zasilajgcego mokrymi rekami.
O Gniazdko musi sie znajdowac¢ w fatwo dostepnym
miejscu, blisko urzgdzenia. O Dotykaj obudowy zasilacza
wylgcznie wowczas, gdy chcesz go
wyciggnac¢ z gniazdka.
OF Aby odtgczy¢ urzgdzenie od zasilania (zapewnionego
przez
zasilacz), odtgcz zasilacz od gniazdka.
OF Podtgczaj zasilacz tylko do uziemionego gniazdka
spetniajgcego wymogi okreslone w danych technicznych.

O W przypadku burzy odigcz zasilacz
od gniazdka.

4.4. Informacje nt. wyswietlacza

OF Nie rzucaj niczym w wyswietlacz.

OF Nie kltadz niczego na urzadzeniu.

OF Nie dotykaj wyswietlacza ostrymi przedmiotami.

OF Nie skrob po wyswietlaczu paznokciami ani innymi

twardymi przedmiotami.

O W przypadku pekniecia wyswietlacza istnieje ryzyko urazu.

W przypadku pekniecia
zbierz drobiny z urzgdzenia, wtozywszy rekawice
ochronne, zapakuj je i wy$lij do centrum serwisowego w
celu dokonania odpowiedniej utylizacji. Po posprzataniu
drobin umyj rece wodg z mydtem, gdyz w momencie
pekniecia wyswietlacza mogto dojs¢ do wycieku
chemikaliow.
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5. Zawartos¢ opakowania

NIEBEZPIECZENSTWO!

A Ryzyko zadtawienia!
Istnieje ryzyko uduszenia w wyniku potkniecia lub
wciggniecia wraz z oddechem niewielkich czesci lub
folii.
OF Trzymaj opakowanie z dala od dzieci.

% Wyjmij produkt z opakowania i usuh wszelkie materiaty wykorzystane do
pakowania.

% Sprawdz, czy dostarczone opakowanie jest kompletne. Powiadom nas w

ciggu 14 dni od zakupu,
jesli w dostawie czegos brakuje.

5.1. Lista czesci automatu do gier
W skfad zakupionego opakowania wchodza:

@Q

= @

o

Obudowa
1| Widok z boku — gérna lewa cze$é

Widok z boku — gérna prawa czesé

Pokrywa

Gtlosniki panelu przedniego

o | W N

Element gtosnika




‘ 6 ‘ Pokrywa gtosnikéw

13



7

Wyswietlacz z ramg i kontrolerem

8 | Czes¢ tgczaca wyswietlacz

Konsola

10| Gorny panel boczny

1 | Widok z boku — dolna lewa cze$¢é

12| Widok z boku — dolna prawa czes¢

13| Przedni panel podstawy

14| Tylny panel podstawy

15| Gorny element taczgcy

16| Srodkowy element tgczacy

17| Element fgczgcy podstawy

o) @@ 0%

O [Trommrm [oo
| ]

2 ® o

Akcesoria
18| Klucz imbusowy M5 (2 szt.)
19| Sruby 40 mm (33 szt.)
20 | Ostonki joystickdw (2 szt.)
21| Galki joystickow (2 szt.)
22 | Zasilacz (grafika moze sie r6zni¢, w zaleznosci od kraju)

23 | Zasilacze

24 | Gumowe ndzki (6 szt.) konsoli ze Srubami mocujgcymi (6 szt.)

25 | Pamie¢ USB do instalacji oprogramowania

26 | Karta pamieci microSD

14



27 | Sruby 30 mm (2 szt.)

5.2.

Lista czesci konsoli (wersja bez
automatu)

W sktad zakupionego opakowania wchodza:

Akcesoria

9

Konsola

20

Ostonki joystickéw (2 szt.)

21

Galki joystickéw (2 szt.)

23

Zasilacz (grafika moze sie rézni¢, w zaleznosci od kraju)

24

Gumowe noézki (6 szt.) konsoli ze Srubami mocujgcymi (6 szt.)

25

Pamie¢ USB do instalacji oprogramowania

26

Karta pamieci microSD




6. Ustawienie

Ponizszy opis przedstawia proces montazu

eo konsoli,

eo montazu automatu (géra, podstawa) z ekranem,
podtgczenia kabla zasilajgcego

€0 oraz podtgczenia zasilacza.

Zaleca sie, aby montaz obudowy wykonywaty dwie osoby.

Uzyj dotgczonego do opakowania klucza imbusowego, aby
przykreci¢ sruby. Nie przykrecaj ich jednak
zbyt mocno, gdyz moze to uszkodzi¢ obudowe.
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6.1. Konsola
Czesci potrzebne do tego etapu montazu:

9 | Konsola

25 | Karta pamieci microSD

20 | Ostonki joystickéw (2 szt.)

21| Galki joystickow (2 szt.)

24 | Gumowe noézki (6 szt.) konsoli ze Srubami mocujgcymi (6 szt.)

Srubokret krzyzakowy (niedotgczony do produktu)

=N

% Umies¢ ostonki joysticka na bolcach.

% Przykre¢ gatki joysticka na bolcach.

% Wylgcznie jesli korzystasz z konsoli poza automatem: przykre¢ gumowe
nézki konsoli

za pomocg dostarczonych srub. Wykorzystaj srubokret krzyzakowy

dostepny w sprzedazy.
Jesli masz zamiar korzysta¢ z konsoli bez jej podtgczania do automatu,

kontynuuj czytanie instrukcji od rozdziatu 8. Pierwsza instalacja na stronie 26.
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6.2. Automat do gier

6.2.1.

Podstawa

Czesci potrzebne do tego etapu montazu:

1

Widok z boku — dolna lewa czes¢

12

Widok z boku — dolna prawa czes¢

13

Przedni panel podstawy

14

Tylny panel podstawy

15

Element tgczacy podstawy

16

Element tgczacy podstawy

17

Element tgczgcy podstawy

18

Klucz imbusowy

19

Sruby mocujgce (12 szt.)

* Zt6z dolng czesé, jak wskazano ponizej.

18







6.2.2. Goraiwyswietlacz
Czesci potrzebne do tego etapu montazu:

1| Widok z boku — gérna lewa cze$é

Widok z boku — gdrna prawa czesé

Pokrywa

Gtlos$niki panelu przedniego

Element gtosnika

Pokrywa gtos$nikow

~N (OO | W N

Wyswietlacz z ramg i kontrolerem

8 | Czes¢ taczgca wyswietlacz

18| Klucz imbusowy

19| Sruby mocujgce (12 szt.)
27 | Sruby 30 mm (2 szt.)

% Zt6z goérng czesé i zamontuj wyswietlacz tak, jak wskazano na grafice.
% Przykre¢ mocniej Sruby jedynie w gérnej czesci, aby tatwiej byto umiescié na
miejscu

wyswietlacz.
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% Podiacz do konsoli kabel podtgczajacy konsole:

— kabel HDMI wyswietlacza do gniazda HDMI,

— wtyk zasilajacy USB-C do gniazda USB-C,

— zlgcze jack 3,5 mm do gniazda audio 3,5 mm.
% Opcjonalnie: jesli chcesz korzysta¢ z kablowego potgczenia sieciowego,
wetknij koniec kabla sieciowego do

gniazda LAN.
% Wi6z karte microSD etykietg do géry do miejsca na karte znajdujgcego sie z
tytu konsoli

i popchnij az do momentu, gdy ta sie w nim zablokuje. Aby jg pdzniej
usungg¢, wcisnij jg dalej, az sie odblokuje. # Wt6Z panel kontrolny w
prowadnice stanowigcg czesé zestawu.
% Zabezpiecz panel kontrolny srubami.
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6.2.3. Kable

Do tego etapu montazu niezbedna jest nastepujagca czesé:

| 10| Gorny panel boczny

% Podtacz kable:
— kabel zasilajgcy (d) do przetagcznika zasilania (b) z kontrolerem (g),

— kabel zasilajgcy (d) do przetgcznika zasilania (b) z kablem zasilajgcym
zasilacza (e),

kabel audio 3,5 mm (h) kontrolera (g) do wzmacniacza (a).
% Przesadz kabel do podtgczenia konsoli (f) przez otwor.
% Wiéz tylny panel w prowadnice i przesun jg w dot.

]

9
el _oxig °
é







6.2.4. Montaz
* Potgcz goére z dotem.
% Umies¢ urzadzenie i korzystaj z niego na stabilnej, ptaskiej i wolnej od

wibracji powierzchni, aby
urzgdzenie nie upadto.

% Opcjonalnie: jesli podtagczono kabel LAN w celu zapewnienia potgczenia
sieciowego,

o ktérym mowa w 6.2.2 Géra i wyswietlacz na stronie 20, podtgcz kabel
LAN z hubem, switchem lub routerem.

~ OSTROZNIE!

\. Ryzyko urazu!

: Aby zapobiec urazom, ktére moze spowodowac
przewrdcenie sie automatu, nalezy go
przymocowac do Sciany.

OF Uzyj odpowiednich mocowan, by przytwierdzié¢
urzgdzenie do Sciany.
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7.

Opis urzgdzenia

7.1 Automat do gier

@MMOoUOw»

Gtosniki

Wyswietlacz

Konsola

Podstawa obudowy
Miejsce podtgczenia
zasilacza Gérna czesc¢
obudowy Wigczniki
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7.2.

zZzrxe—x

Konsola

Miejsce na podtgczenie kabla sieciowego

Miejsce na karte pamieci microSD

Miejsce na podtgczenie kabla audio

Gniazdo USB

Gniazdo HDMI

Wigcznik/wytacznik (tylko w wersji bez automatu) 2
gniazda USB 3.2
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8. Pierwsza instalacja

8.1. Ustawienie potgczenia

8.1.1 Zasilacz podczas dziatania z automatem
' T J

% Podtgcz dostarczony zasilacz z tytu
automatu.

% Podtgcz drugi koniec do tatwo dostepnego gniazdka. Gniazdko to musi
sie znajdowaé w poblizu urzadzenia i by¢ fatwo dostepne.
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8.1.2. Korzystanie z konsoli jako samodzielnego urzgdzenia

tPodtagcz dostarczony zasilacz do gniazda USB-C z tylu konsoli.
tPodtgcz drugi koniec do tatwo dostepnego gniazdka. Gniazdko to musi
sie znajdowac w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.
tPodtgcz wyswietlacz do gniazda HDMI z tytu konsoli.
tOpcjonalnie: jesli chcesz korzystaé z kablowego potgczenia sieciowego,
wetknij koniec kabla sieciowego do

gniazda sieciowego i podigcz jego drugi koniec do huba, switcha lub
routera.

8.2. Pamiec¢ USB i ustawienia poczgtkowe

*Podtgcz dostarczong pamie¢ USB do jednego z gniazd USB z przodu
konsoli.

8.3. Wylgczanie/wigczanie urzgdzenia

Zanim wtgczysz urzgdzenie po raz pierwszy, wtéz dostarczong
pamie¢ USB do jednego z gniazd USB z przodu konsoli, aby
dokonac ustawien poczatkowych.

*Aby witgczy¢ urzadzenie,
— nacisnij przycisk wt./wyt. na konsoli (w przypadku wersji bez
automatu) lub
— przestaw przycisk wt./wyt. 0/1 na automacie na 1.
*Nacisnij lub przetgcz przycisk ponownie, aby wigczyé urzadzenie.
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9. Korzystanie z konsoli

Za pomoca konsoli mozesz sie poruszaé po wszystkich menu i graé w
kazda gre, jak rowniez wprowadzac tekst w pola tekstowe. Przyciski, ktérych
nalezy w tym celu uzyé¢, oraz ich funkcje znajduja sie w oknach dialogowych
na dole ekranu.

Joystick

v

v [ »® Nawigacja po menu we wszystkich kierunkach

e

v [ Wybdr liter, cyfr i znakéw w polach tekstowych
» w polach tekstowych: usun ostatni znak
® w polach tekstowych: kolejna litera/spacja

Przycis PotwierdZz wprowadzony tekst

k A . S .
~ Cofnij wprowadzony tekst i zmiane ustawien
Eréyms menu; wré¢ do poprzedniego menu

Dziatanie zalezy od uzytego systemu retrodystrybucji, emulacji oraz gry i moze
by¢ inne, niz podano w tej tabeli. Uwaga:
eo W niektdrych wersjach produktu przyciski A i B mogg by¢ zamienione
miejscami.
eo Nacisnij jednoczesnie przyciski START i SELECT, aby opusci¢ gre, w ktorg
obecnie grasz.
eo Jesli kierunek wyswietla sie z ikonkg joysticka zamiast z oznaczeniem
przyciskéw (A, B, X,

Y), przypisanie przyciskow przedstawia sie nastepujgco:

Joystic
k

-
{
v 28
14



Przycisk
A



10. Ustawienia poczgtkowe
% Podtgcz dostarczong pamie¢ USB do jednego z dwdch gniazd USB z
przodu konsoli.
% Nacisnij przycisk wh./wyt., aby wigczy¢ urzgdzenie.
Po uruchomieniu urzgdzenia po raz pierwszy wyswietli sie ekran giéwny
umozliwiajgcy dokonanie ustawien poczatkowych urzgdzenia.
— LOCALE - Wybér ustawien jezyka i kraju
— WIRELESS - Ustawienie potgczenia WLAN
— INSTALL — Wybér pakietéw gier
— EXIT — Restart systemu po instalacji
— TEST - Test funkcjonalny urzgdzenia
— ABOUT - Informacje nt. licencji
Kolejne kroki wykonaj w podanej kolejnosci.

10.1. Ustawienia kraju/jezyka

% Wybierz ikonke LOCALE za pomoca joysticka i potwierdz przyciskiem A.
% Wybierz kraj za pomocg joysticka i potwierdz przyciskiem A.

% Wybierz jezyk menu za pomocg joysticka.

% Nacisnij przycisk A.

Ustawianie jezyka i kraju zostato ukonczone.

% Po zakonczeniu naciénij przycisk B, aby powrdci¢ do menu gtéwnego.

10.2. Nawigzanie potgczenia WLAN

Jesli podtgczono kabel LAN, przejdz do kolejnego rozdziatu.

Jesli chcesz podtagczy¢ urzadzenie poprzez WLAN, wykonaj ponizsze
czynnosci:

* W menu gtéwnym wybierz za pomocg joysticka ikonke WIRELESS i
potwierdZ wybor przyciskiem A.

% Wybierz sie¢ WLAN za pomocg joysticka i potwierdz przyciskiem A.
% Jesli wybrana sie¢ wymaga podania hasta, wprowadz je za pomocg
joysticka:
v [ Wybieranie liter, cyfr, znakow

» w polach tekstowych: usun
ostatni znak

 w polach tekstowych: kolejna litera/spacja
% Nacisnij przycisk A.
% Po zakonczeniu nacisnij przycisk B, aby powréci¢ do menu gtéwnego.
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10.3. Instalacja systemu operacyjnego (dystrybucja
Linuxa)

Iconic Arcade wymaga systemu operacyjnego opartego na architekturze

Linuxa. Musi by¢ on zainstalowany na karcie SD. Mozna wybrac jedng z

czterech dystrybucji, ktére obejmujg emulatory wymagane przez starsze

platformy. Wszystkie cztery sg dostepne za darmo i réznig sie od siebie

dziataniem i liczbg oferowanych gier. Mozesz tez zainstalowa¢ domysiny

system operacyjny na wbudowanym Raspberry Pi i dostosowac

oprogramowanie do wiasnych potrzeb.

% Wybierz INSTALL i potwierdz przyciskiem A.

Pojawig sie systemy operacyjne do wyboru.

% Wybierz pozgdany system za pomocg joysticka i potwierdz przyciskiem A,
aby rozpocza¢ instalacje.

Proces moze troche potrwac. Postepy bedzie wida¢ na wyswietlaczu.

% Po zakonczeniu nacisnij przycisk B, aby powréci¢ do menu gtéwnego.

10.4. Restart systemu

Po dokonaniu ustawien poczatkowych nalezy zrestartowac¢ system. Dzieki temu
zostanie aktywowany wybor gier.

% Wybierz ikonke EXIT za pomocg joysticka i potwierdz przyciskiem A.

% Wyjmij pamie¢ USB z gniazda USB.

% Nacisnij przycisk A, aby zrestartowa¢ urzadzenie.

Urzadzenie uruchomi sie z wybranymi grami, a poczgtkowe ustawienia zostang
ukonczone.

10.5. Test funkcjonalny sprzetu

Wykonaj test funkcjonalny joysticka, wyswietlacza, przyciskéw oraz wtozonego
dysku z pamiegcia.

% Wybierz ikonke TEST za pomocg joysticka i potwierdz przyciskiem A.

% Wybierz pozadane urzgdzenie za pomocg joysticka i potwierdz przyciskiem
A

% Po zakonczeniu nacisnij przycisk B, aby powréci¢ do menu gtéwnego.
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1 Czyszczenie i konserwacja

1 ii OSTRZEZENIE!
A Ryzyko porazenia!
Otwarcie obudowy i dotkniecie czesci znajdujgcych
sie wewnatrz urzgdzenia zagraza zyciu z powodu
mozliwego porazenia!
OF Nie otwieraj obudowy urzadzenia. Nie znajdujg
sie w nigj
zadne czesci wymagajgce konserwacji. Przed
czyszczeniem zawsze odtgcz zasilacz.
% Obudowe czys¢ wytgcznie zroszong szmatka z niestrzepigcego

sie materiatu.

% Nie wykorzystuj rozpuszczalnikéw ani srodkéw czyszczacych o dziataniu

zrgcym czy majgcych forme gazu.

% Wyswietlacz myj za pomocg specjalnych $rodkdéw czyszczacych (np. srodek

do mycia szyb).

% Aby nie uszkodzi¢ urzgdzenia, dbaj o to, zeby do srodka nie dostat sie zaden
plyn.

% Nie wystawiaj urzadzenia na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych

lub promieniowanie ultrafioletowe.

12 Przechowywanie na
czas nieuzywania

Jesli nie planujesz korzysta¢ z urzagdzenia przez dtuzszy czas, przechowu;j
je w suchym, chtodnym pomieszczeniu oraz zadbaj o to, aby byto
chronione przed kurzem i duzymi wahaniami temperatury.
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13. Btedy w wyswietlaniu pikseli na ekranie

Mimo zastosowania najnowoczesniejszych metod produkcji

z uwagi na wykorzystanie wysoce
skomplikowanej technologii w rzadkich

przypadkach

moze dochodzi¢ do btednego dziatania
jednego punktu swietlnego lub kilku punktéw

Swietlnych.

Aktywna matryca TFT o rozdzielczosci 1920
x 1080 pikseli, sktadajgca sie z trzech
rodzajow subpikseli (czerwonych, zielonych i

niebieskich), wykorzystuje ok.
6,2 mln urzadzeh kontrolnych. Z uwagi na

ogromng liczbe

tranzystorow i zwigzany z tym niebywale
skomplikowany proces produkcji mozesz sie
spotkac z pojedynczymi przypadkami awarii
lub niewtasciwego zachowania pikseli czy
pojedynczych subpikseli.

((EEE
bitedu
pikselo
Wann

Biad typu 1:
piksel

stale
podswie

Biad typu 2:
piksel

stale czarny

Isubpikse

zielo
ny

Biad typu 3:
wadliwy subpiksel

podswietlo

czarny

0
5 *
1] 2 2 5-n* 2xn
10
50 0
1 5 15 50-n* 2xn*
0 100
500 0
v 50 150 500-n* 2xn*
0 1000
n*=1,5

Dopuszczalng liczbe btedéw w powyzszych typach w kazdej klasie btedu

podano dla miliona pikseli i nalezy jg pomnozy¢ odpowiednio dla rozdzielczosci




wyswietlacza.

Twoje urzgdzenie jest zgodne z europejskim standardem ISO 9241-307 klasa I
(btedne piksele). Liczba btednych pikseli nieprzekraczajgca okreslonych
wartosci maksymalnych nie stanowi podstawy do wysuniecia roszczen
gwarancyjnych.
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14. Utylizacja produktu

OPAKOWANIE

Urzadzenie zostato zapakowane tak, by byto zabezpieczone podczas
transportu. Opakowanie wykonano z materiatow, kiére mozna utylizowaé¢ w
sposob sprzyjajgcy srodowisku.

PAPIER PLASTIH SZKLO

Recykling Recycle Recykling

URZADZENIA ELEKTRONICZNE
Starych urzadzen elektrycznych nie wyrzuca sie do pojemnika
na odpady komunalne! Je$li produkt nie nadaje sie juz uzycia,
zutylizuj go zgodnie z zadami obowigzujacymi w twoim
miescie lub kraju.

[ ] Upewnij sig, ze informacje dot. recyklingu odnoszg sie do
twoich lokalnych regut w tym zakresie.

Dzieki temu stare urzgdzenia zostang poddane recyklingowi przez
zajmujgce sie tym podmioty, a tym samym zostanie ograniczony
niekorzystny wptyw na srodowisko. Z tego powodu urzgdzenie
elektryczne jest oznaczone przedstawionym tu symbolem.

15. Dane techniczne

Raspberry Pi
Procesor Raspberry Pi4 B (1,8 GHz)
Pamieé 1GB/2GB

LPDDR4-3200, wbudowana
Sygnat radiowy WLAN 2,4/5,0 GHz IEEE

802.11.ac Bluetooth 5.0, BLE
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Zasilacz (dotaczony do Arcade Machine)

Producent

ShenZhen Xinspower Technology
Co., Ltd Importer:

MEDION AG

Am Zehnthof 77

45307 Essen

Niemcy

Numer HR: HRB 13274

Nazwa modelu

A1001-1207500D

Napiecie wejsciowe /
czestotliwose

100-240 V ~ 50-60 Hz, maks. 2,5 A

Napiecie/natezenie wyjsciowe

12\VF==75A

Moc wyjsSciowa

90,0 W

Srednia wydaJnosc podczas

st iblrvainnin

88,7%

Wydajnosc przy niskim
(4N00/\

inZzAning

82,8%

Zuzy0|e mocy przy zerowym

Zasilacz (dofacza

Producent

0,06 W

ny wylacznie do samodzielnej konsoli)

Kuantech (Beihai) Co.,
Ltd. Importer:

MEDION AG

Am Zehnthof 77

45307 Essen

Niemcy

Numer HR: HRB 13274

Nazwy modeli

KSA-15E-
051300HU  KSA-
15E-051300HE
KSA-15E-
051300HK KSA-

Napiecie wejsciowe /

100-240 V ~ 50-60 Hz, maks. 0,5 A

czestotliwose
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Zasilacz (dotacza

Napiecie/natezenie wyjsciowe

ny wylacznie do samodzielnej konsoli)
51VF==3,0A

Zuzycie mocy przy zerowym

Wymiary

Moc wyjsciowa 15,0 W
Srednia wydajno$é podczas | =82,7%
Wydajnos$¢ przy niskim >85,8%
ahainSani (AN0/ )

<0,10 W

52,6 cm (20,7"), TFT

Format obrazu

16:9

Rozdzielczos¢

Automat do gier

1920 x 1080 pikseli

Zasilacz ze ztaczem DC-IN

Konsola

1x HDMI-out typ A

1x Giga LAN

2x USB 3.2 Gen1 typ A (5,1V /3 A)

1x 3,5 mm jack kabla audio

1x miejsce na karte pamieci microSD

Warunki pracy

(niekondensujgc

Automat do gier

Temperatury Podczas uzywania: 0°C ~
+35°C Po wytgczeniu: -
Wilgotnos¢ Podczas

uzywania: <80%

Wymiary/waga

ok. 560 x 1580 x 500 mm
(szerokos¢ x wysokos¢ x




Konsola ok. 282 x 143 x 207-239 mm

(szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokosc¢)

16. Informacje nt. licencji

Stworzono dzieki Free Pascal i Lazarus.

Wykorzystano Material Icons © Google w ramach licencji Apache V2.
Wykorzystano FlagKit © 2016 Bowtie AB w ramach licencji MIT.

Iconic Arcade nie jest powigzane z podmiotami zapewniajgcymi wskazane
dystrybucje, nie odpowiada tez za ich zawartos¢. Oferujemy jedynie tatwy
sposob instalacji oprogramowania po jego pobraniu z oryginalnego zrodia.
Korzysta z niezmodyfikowanego systemu Raspberry Pi (Debian 11
~Bullseye”). Opus¢ pulpit, aby uzyskac dostep do szczegdtowych informac;i
licencyjnych i kodu zrédtowego.

Iconic Arcade nie wspiera ani nie promuje piractwa. Grajcie wytgcznie w gry
posiadajgce licencje!

17. Informacje nt. serwisu
Potrzebujesz pomocy? Masz pytania?

Nie idz z tym do sklepu. Skontaktuj sie z nami!
Odwiedz https://iconicarcade.com/support
Jestesmy do twojej dyspozyciji!

P

Ustuga

i = Instrukcja obstugi

Informacje nt. zgodnosci



https://iconicarcade.com/supportWe
https://iconicarcade.com/supportWe
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18. Metryka

Copyright 2023
Wszelkie prawa zastrzezone.

Niniejsza instrukcja uzytkownika jest chroniona prawem autorskim.
Zabronione jest jej kopiowanie mechaniczne, elektroniczne lub inne bez
pisemnej zgody autora.

Wiascicielem praw autorskich jest:

Eldohm International Ltd.
Rm. 505, 5/F, Tower A, New Mandarin Plaza, 14
Science Museum Road, TST East, Hongkong.

Powyzszy adres nie stanowi adresu kontaktowego. W pierwszej kolejnosci
zawsze kontaktuj sie z serwisem klienta.
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